


Drodzy Czytelnicy,

jako zespdt, ktéry uwielbia bawic sie kreatywnosciq i tworzy¢
niezwykte rzeczy, postanowilismy uczci¢ zakohczenie roku szkolnego
w wyjgtkowy sposob. Z wielkq radosciq oddajemy w Wasze rece zbidr
szesciu bajek, stworzonych przez pracownikow Raiffeisen Tech

i Raiffeisen Bank International.

Nasze bajki sq petne magii, przygdd i mgdrosci, ktére mamy nadzieje
bedq towarzyszy¢ Wam i Waszym dzieciom podczas wakacyjnych
podrdzy. Wierzymy, ze wspdlne czytanie to doskonata okazja

do zacies$niania rodzinnych wiezi, rozwijania wyobrazni i spedzania
czasu w wartosciowy i przyjemny sposéb. Mamy nadzieje, ze znajdzie
W hich co$, co poruszy wyobraznie i wzbogaci Wasze wakacyjne dni.

Zyczmy udanej lektury i niezapomnianych, wspélnych chwil!
Organizatorki: Ewa Kotnier, Klaudia Szyszka, Magda Jaros
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Magiczne drzewo
| stary zegar

Autorki: Anna Klimek, Joanna Ozga-Grabczuk, Joanna Piérkowska,
Klaudia Szyszka, Magda Jaros, Monika Nowak

- Polu, czy mogtabys wreszcie konczy¢
zabawe? - Mama probuje by¢ spokojna,
ale w jej gtosie stychac zniecierpliwienie.

- Alez mamo, Hania musi mie¢ dzis
wyjgtkowo piekng fryzure, przeciez idzie
na bal - moéwi Pola, zaplatajgc w
dobieranego warkocza ztote wtosy Barbie.
- To moze zrobimy tak, ze ja zastqpie cie
w roli fryzjerki, a ty zbierzesz swoje rzeczy
i wyjdziemy z przedszkola?!

Ostatnie stowa mamy brzmiq niemal jak
rozkaz, wiec dziewczynka wstaje

z dywanu, na ktérym sie bawi, spuszcza
gtowe i idzie zmienic buciki w szatni.

Mama widzi jej smutek i robi sie jej przykro.

Nie powinna by¢ taka ostra, ale ma za
sobqg naprawde ciezki dzien. A jeszcze na
koniec szef zarzqdzit niespodziewanego
calla, potem w drodze po coérke zaliczyta
wszystkie mozliwe czerwone Swiatta

i stata w dtugasnym korku do skretu

w lewo. Tak, zdecydowanie to nie byt
tatwy dzien.

- Céreczko, czy w przedszkolu spotkato cie
dzis cos niezwyktego? - rzuca
pojednawczo w samochodzie mama.

- Czy Helenka wrdcita juz do grupy, czy
nadal choruje?

- Cieszysz sie, ze idziemy na twojqg
pierwszq lekcje chinskiego?

- Ja nie chce chinskiego! Ja chce do Hani!
Ja chce do babci! - krzyczy Pola, a z jej
oczu ptyng tzy. Za chwile cate mate ciatko
trzesie sie od ptaczu.

Mama wyprzedza kolejne samochody na
drodze, by zdgzy¢ na zajecia i naprawde
nie ma pomystu, jak uspokoi¢ dziewczynke.
- A pamietasz, jak na wakacjach na Bali
tez szlochatas, bo przestraszytas sie
wielkiego z6twia? - pyta wreszcie.

Ptacz przechodzi w wypetnione
oczekiwaniem milczenie.

- A pamietasz, jak z tatusiem podeszliscie
z listkiem sataty i zétw zjadt jg z twojej
rqczki?

- Ichi... — odpowiada cichutko dziewczynka.
- A przypomnisz mi, jak nazwatas zétwia,
bo kompletnie wypadto mi to z gtowy.

- Mamo, jak mozesz nie
pamietac?! Przeciez Bolo -
wzdycha Polaq,
zapominajqc o ptaczu
Z powodu przerwanej
zabawy.




No tak z odwrécenia uwagi dziecka
korzystajg wszystkie matki na Swiecie.

Pola usmiecha sie na wspomnienie
ostatnich rodzinnych wakacji i zaczyna
marzyc... Byto ciepto, sSwiecito stoiice

i wszyscy mieli dla siebie czas.
Przypomniata sobie mandale, uktadane
przed domami z wielobarwnych
kwiatow i mate, ukryte na drzewach
Swigtynki. Balijczycy wierzq, ze
mieszkajg w nich duchy, opiekujqce sie
domami, wiec zostawiajg im
mandarynki i inne smakotyki. Pola
poprosita, zeby takg swigtynke zabrali
do Polski. Moze dobre duchy zaopiekujq
sie ich domkiem? Rodzice sie Smiali.
Ttumaczyli, ze Bali, a w szczegdlnosci
Ubud, gdzie spedzali wakacje, ma swoje
wierzenia i tradycje. To kraina magow,
wrozbitow i czarnoksieznikow. Pola
przekonata sie o tym, kiedy poszli na
targ. Podziwiata rzezby, pachngce
kadzidetka i zrobione z kolorowych
paciorkow ozdoby. Jej jednak
najbardziej spodobat sie stary zegar.

Wyglgdat, ze jest
stary, raczej
zepsuty, choc
sprzedawca
zapewniat na migi,
ze doskonale dziata.
- Mamo! Tato! Czy
mozemy go kupic¢? -
spytata Pola.
Rodzice spojrzeli

na siebie
zdezorientowani
wyborem céreczki,
bo zegar wydawat

- Oczywiscie kochanie! - opowiedzieli
chérem.

Czegdz sie nie robi, zeby spetnic
pragnienia ukochanej jedynaczki.

Marzenia konczy hamowanie auta, no
tak lekcja chinskiego. Pola idzie na nig
niechetnie, bo naprawde ma juz dosc.
Kiedy wreszcie dociera z mamg

do domu, szybko je kolacje, myje sie

i wskakuje do tézka. Rodzice widzq
zmeczenie céreczki, wiec tata zaczyna
czytac bajke o przygodach odwaznej
ksiezniczki, a mama gtadzi Pole po
gtowie. Ciepto i mitos¢ bijgce od
rodzicow sprawiaqjqg, ze dziewczynka
powoli odptywa w sen.

Noc mija spokojnie, az do momentu, gdy
zegar na dole zaczyna tykac coraz
gtosniej. O pétnocy nagle staje, a jego
wskazdwki zatrzymujq sie doktadnie na
tej godzinie. W tym samym momencie

z zegara wyskakuje... mata smoczyca.
Nie moze schowac sie z powrotem, wiec
zaczyna wedrowac po salonie.

Jej ruchy sq ciche, ale wystarczajgco
gtosne, by obudzi¢ Pole. Dziewczynka
zeskakuje z tézka i schodzi na dét. Widzi
zepsuty zegar i matg smoczyce, ktéra
probuje cos zrobi¢ z mechanizmem. Na
poczqgtku Pola jest przestraszona, ale
ciekawos¢ szybko bierze gore.
Podchodzi blizej i spostrzega, ze
smoczyca jest rownie przestraszona jak
ona.

- Kim jestes? - pyta Pola.

Smoczyca odwraca sie i widzgc
dziewczynke, prébuje sie uspokoic.



- Nazywam sie
Bojka i jestem
strazniczkgq
zegara. Pilnuje,
zeby czas ptynat
prawidtowo.

Ale zegar sie zepsut i teraz wszystkim
czas bedzie biegt szybciej. Sto lat temu
to sie juz, w domu wczesniejszego
wtasciciela zegara, na Bali. Skutki byty
katastrofalne. Ludzie nie mieli na nic
czasu, wszystko dziato sie za szybko.

- Co sie wtedy wydarzyto? - chce
wiedziec Pola.

- Ludzie byli sfrustrowani i zmeczeni. Nie
mieli czasu na odpoczynek, zabawe, czy
spedzanie czasu z rodzing. Wszystko
dziato sie w ciggtym pospiechu. Jednak
udato mi sie naprawic zegar przy
pomocy witasciciela, ktéry byt fizykiem.
Od tego czasu zegar dziatat bez zarzutu,
az do teraz.

Pola zaczyna rozumiec powage sytuaciji.
- Musimy co$ z tym zrobié! - mowi
stanowczo.

- Tak, Polu. Trzeba naprawic zegar,
zanim czas zacznie ptyngc jeszcze
szybciej. Potrzebuje twojej pomocy.

- Co nalezy zrobi¢? - pyta Pola z
determinacjq.

- Najpierw powinnismy ustali¢, jakie
czesci sq potrzebne do naprawy.
Zastanowie sie, jak to zrobi¢, a ty
postaraj sie zorganizowac wsparcie.
Twdj tata na pewno ham pomoze.
Zobaczymy sie jutro o 18, aby rozpoczqc¢
prace. Musimy zdqgzy¢ przed pétnocq, by
zegar byt gotowy do ponownego
wybicia.

Nastepnego dnia rano Pola budzi sie
wczesniej niz zwykle. Wcigz wspomina
magiczne spotkanie z Bojkq. Kiedy siada
na tdézku i przeciera zaspane oczy, do
wchodzi mama. Przytula céreczke

i cieptym gtosem maowi:

- Polu, dzi$ nie musisz i$¢ do
przedszkola. Zawioze cie do babci,
zebys$ mogta odpoczqgc i spedzi¢ caty
dzien na zabawie.

Dziewczynka, choc¢ jeszcze nie catkiem
obudzona, natychmiast sie
rozpromienia. Uwielbia spedzac czas

u babci, gdzie zawsze czuje sie
bezpieczna i kochana. Szybko sie ubiera
i po $niadaniu wsiada z mamg do
samochodu.

Droga do babci jest petha radosnych
rozmow. Pola opowiada o planach na
zabawe, a mama z usmiechem stucha.
Kiedy docierajg na miejsce, babcia juz
czeka na progu domu, szeroko sie
usmiechajqgc.

- Babciu! - krzyczy Pola i biegnie w jej
ramiona.

- Moja kochana wnusia! - méwi radosnie
babcia. - Tak sie ciesze, ze bedziemy
dzi$ razem. Chodzmy do kuchni,
zrobitam twoje

ulubione - G
ciasteczka.
Wypijemy herbate
i porozmawiamy.




Pola siada przy kuchennym stole,
wpatrujqc sie w babcie. Czuje, ze musi
Z nig porozmawiac o tym, co jq trapi.

Z petnym zaufaniem mowi:

- Babciu, musze ci co$ opowiedzie. To
bardzo wazne.

Babcia przysuwa sie blize;.

- Oczywiscie, Polu. Opowiedz mi
wszystko. Co sie stato?

Pola zaczyna opowiadac¢ o magicznym
zegarze i Bojce, ktéra z niego
wyskoczyta w srodku nocy. Mowi

o obawach, ale ekscytuje sie przygodg,
ktérqg chce przezyc ze smoczycq .

Babcia stucha
uwaznie, nie
przerywa ani na
chwile. Kiedy Pola
konczy, usmiecha
sie tagodnie.

- To brzmi powaznie, kochanie. Musimy
cos z tym zrobié. Ale najpierw
zastanéwmy sie, kto mogtby nam
pomaoc. Potrzebujemy kogos
odwaznego, rozwaznego i kogos kto sie
zna na technologii. Czy ktos przychodzi
ci do gtowy?

- Tak! Przeciez tata na pewno nam
pomoze! Jest mqdry, dzielny i jest
informatykiem!

Po dtugiej rozmowie Pola biegnie do
ulubionego pokoju u babci. Jest peten
zabawek, ksigzek i kolorowych klockéw
lego. Zanurza sie w zabawie, buduje

z klockéw zagrode dla konikow. Czuje
sie szczesliwa i spokojna, jednak widzi
cos niepokojgcego...

- Babciu, czas ptynie jakos$ szybciej

- wotq, spoglgdajgc na zegar na scianie.
- Nie zdgzytam jeszcze zbudowad
zagrody, a juz jest czternasta.

Babcia wchodzi do pokoju, marszczy
brwi.

- Masz racje, Polu. Cos jest nie tak.
Zejdzmy na dot zrobic twaj ulubiony
placek drozdzowy i sprawdzmy, czy na
wspolnej zabawie czas tez nam szybciej
uptynie.

Pola z entuzjazmem bierze sie do pracy.
Babcia zaczeta juz przygotowania, wiec
Pola pomaga jej dodac¢ mqgke, cukier

i drozdze. Mieszanie sktadnikdéw zawsze
sprawia jej radosc. Gotowe ciasto
odstawiajq w ciepte miejsce. Myslqg, ze
majq godzine dla siebie, tyle trzeba
zwykle czeka¢, zeby ciasto zwiekszyto
objetos¢, ale teraz rosnie

w zastraszajgcym tempie! Po chwili
wybucha z miski i rozlewa sie po catej
kuchni.

- Babciu, co sie stato? Mineto tylko kilka
minut, a ciasto juz jest gotowe do
pieczenia. - pyta zdziwiona Pola.

- To naprawde niezrozumiate! Wyglgda
na to, ze czas ptynie jeszcze szybciej, niz
myslatysmy. Musimy dziatac! - babcia
jest rownie zaskoczona, jak wnuczka.

O godzinie 16 odwozi Pole do domu.
Dziewczynka czuje jednoczesnie radosci
i niepokdj. Z jednej strony cieszy sie, ze
spedzita dzien z babciq, ale z drugiej
strony wie, ze musi naprawic zegar,
zanim sytuacja stanie sie jeszcze
bardziej powazna.



W domu czeka na niqg tata, ktéry widzgc
Pole, uSmiecha sie.
- Czes¢ Polu, jak mingt ci dzien?

Dziewczynka nie tracgc ani chwili,
opowiada o wszystkim, co sie
wydarzyto. Méwi o szybkim uptywie
czasu, o Bojce i 0 magicznym zegarze.
Tata stucha jej z uwagq, coraz bardziej
zaniepokojony.

- To naprawde powazna sprawa.
Musimy cos zrobic! - méwi

z determinacjq.

Siada obok Poli i delikatnie chwyta jg za
reke.

- Ciesze sie, ze mi o tym powiedziatas.
Rozumiem, ze problem cie przyttacza.
Mam nadzieje, ze mozemy to razem
rozwiqzad.

Pola czuje ulge. Ale cos$ jeszcze nie daje
jej spokoju.

- Tato, jest jeszcze cosS. — mowi cichym
gtosem. - Czuje, ze mam za duzo
obowiqgzkow i zaje¢ dodatkowych. Nie
mam czasu na zabawe i odpoczynek.

- Masz racje, kochanie - odpowiada
tata. - Musimy znalez¢ sposob, abys
miata wiecej czasu dla siebie. Bardzo sie
ciesze, ze mi o tym powiedziatas.
Obiecuje, ze zrobimy cos$ z tym
problemem. Ale teraz musimy naprawic
zegar. Bojek powiedziat, ze potrzebuje
naszej pomocy.

- Zgoda, tato. - moéwi Pola. - Razem na
pewno nam sie uda!

Tak sie zagadali, ze zrobita sie 18. Nagle
cichutko, na paluszkach i ze spuszczong
gtéwkq do salonu wchodzi Bojka. Staje
tak, ze tata jej nie widzi, bo nie wie, jak
zareaguje na dziwnego przybysza. Pola
natychmiast sie usmiecha i wesoto
klaszcze w dtonie.

- Tato, poznaj mojg nowq przyjaciotke.
Oto smoczyca Bojka. Bojko, nie boj sie,
tata nam pomoze!

Smoczyca podskakuje z radosci, ale
zaraz powaznieje i mowi:

- Nie mamy minuty do stracenia!l

Aby naprawic zegar, tata zaczyna go
rozkrecac. W ten sposéb chcq dostac sie
do srodka. Okazuje sie, ze wewnqtrz jest
bardzo nowoczesny system, ktory
mozna naprawi, podtgczajqc sie do
komputera. Dla taty Poli to zaden
problem, jest bardzo dobrym
programistq i na pewno da sobie rade.
Nagle... wszyscy przenoszq sie do
srodka zegara. Jest to magiczny swiat
ztozony z 24 pieter, ktérego nigdy
wczesdniej nie widzieli. Tata Poli
przeciera oczy ze zdumieniaq, a Pola
wykrzykuje raz po raz:

- Ale pieknie. Tato, patrz! - wskazuje na
zielone drzewa i piekne kolorowe ptaki
- Niesamowite - mowi cicho tata,
niedowierzajgc w to, co widzi.

- Sprawdzitam wczesniej, ze do 12
pietra wszystko wyglgda ok. Musimy

w takim razie przebiec przez te pietra

i sprawdzi¢ na kolejnych, co sie popsuto
- méwi zatroskana smoczyca.




Podrdz przez nie jest niezapomniang
przygodq. Kazdy z poziomow zachwyca
krajobrazem. Na pierwszych pietrach sg
tgki petne kwiatow i motyli. Wérod
bujnej zieleni, stycha¢ szum wody

i Spiew ptakdéw w dali. Wszystko jest
kolorowe i ogrzane promieniami stonca.
W koncu docierajg na 12 pietro. Milkng
odgtosy, storce chowa sie za ztowrogimi
chmurami, zaczyna wiaé wiatr. Swiat
traci kolor, wyglgda ponuro. Zamiast
ptakdéw do bohateréw dochodzi dZzwiek
alarmu i wida¢ wiele czerwonych
Swiatetek. Dzielna tréjka zwalnia, juz nie
biegnie, ostroznie stawia kazdy krok.

- Polu, ztap mnie za reke, musimy teraz
uwaznie patrzec¢ pod nogi - prosi tata.
- Nigdy czegos takiego tutaj nie
wiedziatam - moéwi drzgcym gtosem
smoczyca i sama tapie drugq reke taty.
Nagle zauwazajg matg wiewiorke, to
ona odpowiada za to, ze wskazéwka
zegara sie przekreca.

- Jak dobrze, ze jestescie - méwi
zatroskana, poprawiajgc okulary. - Nie
moge przesunqc wskazowki na kolejng
godzine.

- Czy wiesz, co mozemy zrobi¢? - pyta
smoczyca.

- Tak, musimy znalez¢ tgcze, do ktorego
trzeba podtgczy komputer i znalez¢
btgd w kodzie. Tylko tak mozemy
odzyskac rGwnowage w zegarze -
ttumaczy fachowo wiewiorka.

- To szukajmy! - wykrzykuje rezolutnie
Pola i wyrywa sie z reki taty.

Teraz cata grupa z duzym
zaangazowaniem przeszukuje okolice.
Nie jest to tatwe, bo nagle kraine
ogarnia mrok, a krajobraz zmienia sie
w gesty las.

- Mam! - wota po kilku chwilach
ucieszony tata.

Szybko podtqcza komputer

i wchodzi do gtéwnego systemu zegara.
-Wyglgda na to, ze potrzebna jest
aktualizacja - méwi, stukajgc

w klawiature.

- Nie martwcie sie méj tata zaraz
wszystko naprawi - dodaje

z uSmiechem i dumq Pola.

Po p6t godziny swiat wokét rozjasnia sie,
znéw stychac ptaki i szum strumykow.
Na twarzach catej gromadki widac
usmiechy, a oczy szeroko sie otwieraqjq.
Udato sie wgra¢ aktualizacje

i wszystko wraca do normy! Pojawiaqjq
sie tez piekne, utkane z tgki schody,
ktére prowadzqg na kolejne poziomy.

- Biegnijmy! - krzyczq jednoczesnie
smoczyca i wiewidrka.

- Nie mamy czasu do stracenia, musimy
dotrzec do ostatniego pietra i naprawic
zegar, zanim wybije poétnoc, inaczej
zostaniemy w zegarze na zawsze,

a czas bedzie ptyngt coraz szybciej -
mowi drzgcym gtosem smoczyca.




Co sit w nogach biegng, pokonujgc
kolejne pietra. Pola zachwyca sie
swiatem, ktéry widzi dookota.

W pospiechu zbiera kwiaty i robi z nich
kolorowy bukiecik.

- Dziekuje wam za pomoc, przyjaciele.
Od dzisiaj takimi dla mnie jestescie! -
mOowi wzruszona wiewiorka.

- Super, ze sie udato, ale chodzmy dalej,
przed nami kolejna naprawa, a czasu
coraz mniej! — odpowiada smoczyca.

- Stuchajcie! Smoczyca ma racje! Musimy
iS¢ dalej. - zacheca wszystkich tata.
Odtqcza wtyczke komputera z gniazdka
i wszyscy razem przebiegajq przez
wrota. Docierajg na 21 pietro i tam
zaczyna sie walka z czasem!

- Tato Poli, tutaj tez sie cos sie popsuto,
nie moge przesung¢ wskazowki na
kolejng godzine! — méwi zmartwiona
wiewidrka.

- Wiewiorko, czy tu, tak samo jak na
poprzednim pietrze, musimy szukac¢
kontaktu? - pyta tata.

- Niestety nie, kazde pietro ma inny
system zasilania. - odpowiada
wiewiorka - Ale niestety nie pamietam,
jak doktadanie to dziata tutaj. Zegar
nigdy tak sie nie popsut!

- | co my teraz zrobimy? - zaczyna
szlochac¢ smoczyca.

- Nie martw sie Bojko! Damy rade,
musimy by¢ tylko bardzo uwazni! Ptacz
tu nic nie da! - pociesza Pola.
Smoczyca stucha i przestaje
ptakad.

o

R
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- Ej, chyba co$ mam! Patrzcie na to
drzewo! Z niego zwisajq poroztgczane
kable! - krzyczy rado$nie smoczyca.

- Faktycznie! Brawo Bojko, to chyba to!
Tylko... jak my sie dostaniemy tak
wysoko? - pyta zaniepokojony tata.
Drzewo jest tak wielkie, ze ledwo mogq
objg¢ je wzrokiem, a co dopiero wejs¢
na nie i naprawic kable!

- Ja w sie wdrapie! Przeciez lubie

i umiem chodzi¢ po drzewach! - wota
odwaznie Pola.

Boi, bo drzewo jest naprawde wysokie,
ale chce wykazac sie odwagq, a przede
wszystkim pomdéc. Nie daje wiec poznac
po sobie leku. Wszyscy rozglgdajq sie
W poszukiwaniu czegos, na co mogliby
sie wspiq¢, zeby podsadzi¢ Pole do
najnizszej gatezi.

Nagle Pola widzi, ze zza krzaka wystaje
brgzowy ogon. Podbiega i widzi cztery,
chowajgce sie matpki. Sq nieco
przerazone widokiem obcych
przybyszéw. Poli szybko swita mysl, ze
to one mogq poméc. Przeciez matpy
doskonale sobie radzq w skakaniu po
drzewach!

- Hej, matpki potrzebujemy waszej
pomocy. Mozemy na was liczy¢? - pyta.




Przestraszone matpki kiwajg zgodnie
gtowami i piszczq.

- Chodzcie szybko za mng, mamy
bardzo mato czasu! - prosi Pola

i razem z matpkami pobiega do
pozostatych towarzyszy.

- Stuchaijcie! Jestesmy uratowani!
Pomogq nam matpki! - klaszcze

z radosci Pola.

- Genialnie! - mowi z uznaniem
smoczyca.

- Stuchajcie matpki uwaznie! Widzicie
wiszqce kable? - tata wskazuje palcem
na drzewo. Matpki na potwierdzenie
wydajq z siebie pisk.

- Musicie wskoczy¢ na wysokie drzewo
i podtgczy¢ wszystkie kable. Do dzietal!
Matpki bez zastanowienia ruszajq
wykonac¢ powierzong im misje. Uwijajq
sie tak szybko, ze wiewiérka ledwo
wraca z poszukiwan czegos, co mogtoby
postuzyc¢ Poli do wspiecia sie na drzewo.
- JesteSmy uratowani! - krzyczy
smoczyca, gdy matpki naprawiajq
ostatni kabel, a drzewo rozbtyskuje
Swiattem i otwierajg sie magiczne
wrota do kolejnej godziny.

- Znowu sie udato sie! Biegnijmy dalej! -
krzyczy radosnie wiewiorka.

Wszyscy przepchajq jg przez wrota

i w ten sposob znajdujg sie na 22
pietrze. Tutaj mechanizm dziata bez
zarzutu. Wiewiérka magicznym
przyciskiem otwiera wrota, na kolejny
poziom. Na 23 réwniez nie ma
problemow. Wszyscy oddychajq z ulgq.
- Cudownie! Tu tez wszystko wyglqda
pieknie! - cieszy sie Pola.
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Wiewidrka kiwa gtowq na potwierdzenie
i czarodziejskim przyciskiem otwiera
kolejne wrota na 24 pietro, gdzie

w zaledwie dwie minuty powinni
sprawdzi¢, czy wszystko dziata
poprawnie.

- Musimy sie pospieszyc! Zaraz poétnoc,
nie mozemy sie spoznic¢! - wota tata.
W ostatniej minucie udaje im sie
przepchng¢ wiewidrke na 24 pietro. Gdy
wybija pétnoc, majq tylko 60 sekund na
wydostanie sie z magicznego zegaral!

- Co teraz? - pyta drzqcym gtosem Pola.
Wiewiorka spoglgda na wielki tablet,
ktory nagle sie pojawia. Szybko
wprowadza kod. ,Pik, pik, pik” -
rozbrzmiewajg dzwieki tabletu. To on
wskazuje wrota do realnego Swiata.

- To nasze wyjscie! - oddycha z ulgg
smoczyca.

- Szybko! Przechodzcie przez wrotal
Dziekuje wam jeszcze raz za pomoc
przyjaciele. Bez was nie udatoby sie
naprawic zegara! - mowi wiewiorka.

- To byta super przygoda wiewiorko,
mito byto cie poznad! - macha na
pozegnanie Pola.

Polq, tata i Bojka przechodzqg przez
magiczne wrota. Wreszcie wracajg do
salonu. Spoglgdajg na siebie

i uSwiadamiajg sobie, ze smoczyca
zostata w zegarze. Widac jq przez
szybke. Pola patrzy z zalem, ale
smoczyca puszcza do niej oko

i uSmiecha sie, dajgc znak, ze wszystko
bedzie dobrze.

- Do zobaczenia, Bojko! - wola Pola,
machajqgc rekaq.



| tak konczy sie ich niesamowita
przygoda, petna technologicznych
zagadek, pracy zespotowej i magii. Pola
wie, ze w kazdej chwili moze spotkaé
swojq przyjaciétke smoczyce, a kazda
nowa przygoda jest na wyciggniecie
reki.

Nastepnego dnia rano mama i tata

wchodzqg do pokoju Poli, zeby jg obudzic.

Jest sobota, wiec nie muszq sie nigdzie
spieszyc.

- Dzieh dobry, corciu - méwi tata.

- Wstawaij, stoneczko - dodaje

z czutoscig mama.

Pola otwiera oczy i patrzy na rodzicéw.
- Miatam niesamowitq przygode! -
krzyczy radosnie Pola i opowiada
historie o Bojku i zepsutym zegarze.
Mama usmiecha sie, ale w jej oczach
widac smutek.

- Szkoda, ze mnie tam nie byto. Omineta
mnie taka przygoda. Chyba za duzo
pracuje i za mato mam czasu dla was...
Tata patrzy na nig z czutosciq.

- Moze nadszedt czas, zeby to zmienic?
- pyta. - Ustalmy nowe zasady, ktore
pozwolqg nam spedzad wiecej czasu
razem.

- To dobry pomyst. - méwi mama. -
Pola, co ty na to, zebys sama wybrataq,
na ktére dodatkowe zajecia chcesz
chodzi¢?

Oczy Poli btyszczq z radosci.

- Tak, mamo! Chciatabym miec wiecej
czasu na zabawe z wami.
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Ustalajg nowe zasady. Pola wybiera
zajecia, na ktére chce chodzi¢, a mama
obiecuje, ze bedzie mniej pracowac

i wiecej czasu spedzad z rodzing.

- Tato, jestem strasznie gtodna!

Co zjemy na $niadanie? - pyta Pola.

- Zobaczymy, co mamy w kuchni -
odpowiada tata.

Gdy schodzqg do salonu, widzg co$
niesamowitego. Na stole stoi mnostwo
pysznosci: Swieze ciasta, miéd, maliny,
sok pomaranczowy, domowe konfitury
babci i wiele innych smakowitosci.

- Skqd to sie tutaj wzieto? - dziwi sie
Pola.

- To wyglgda jak prawdziwa uczta -
mowi tata z usmiechem.

Wtedy Pola zauwazyt cos jeszcze. Na
stole lezy list. Prosi tate, zeby go
przeczytat.

Kochana Polu i Tato Poli, 1

dziekujemy, ze uratowaliscie
swiat przed czasem
i naprawiliscie magiczny zegar.

I — T

Jestescie prawdziwymi 4
bohaterami!
Aby wyrazi¢ naszq wdziecznos¢, \

przygotowalismy dla Was to ‘
pyszne Sniadanie. Zyczymy Wam
smacznego i pamietajcie, ze {
jestescie wyjgtkowi.

|

Bojka i Krecily/
. ﬂ




- Tato, my naprawde naprawiliSmy
zegar i uratowalismy Swiat? - pyta

z niedowierzaniem Pola.

- Wyglgda na to, ze tak mowi

z uSmiechem tata.

Do salonu wchodzi mama.

- Co tutqj sie dzieje? - pyta, widzgc stét
peten pysznosci.

Pola szybko opowiada jej o liscie

i niezwyktym Sniadaniu.

- To niesamowite. Jestescie
prawdziwymi bohaterami. Bardzo was
kocham i jestem z was niesamowicie
dumna! - méwi mama.

Od tego dnia rodzina Poli spedza wiecej
czasu razem. Wieczorami snujg
magiczne opowiesci i planujg wspodlne
przygody. Mimo, ze rodzicom nie ubywa
obowigzkdw, rozumiejq, jak wazny jest
czas spedzony wspodlnie. Nie ma nic
cenniejszego niz chwile, ktore dzieli sie
z najblizszymi. Teraz kazdy dzien
wypetniony byt smiechem, mitosciq

i wspolnymi wspomnieniami, ktére
pozostang z nimi na zawsze.

KONIEC
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Czarodziejska kraina
| zaklety komputer

Autorki: Agnieszka Wojciuk, Anna Lubas
Anna Solczynska, Joanna Ozga-Grabczyk, Katarzyna tuczynska

Dawno temu, po drugiej stronie teczy, zyty
wesote wrozki i radosne elfy. Wszedzie
stycha¢ byto Smiechy mieszkahncow, ktérzy
beztrosko spedzali kazdy dzien. Kraina ta
byta piekna, petna koloréw i swiattaq,
dlatego jej mieszkancy nazywali jg
Teczowq Kraing. W tym kolorowym Swiecie
zawsze byto spokojnie i nikt nie miat
zmartwien. Wrézki i elfy spedzali dni na
zabawie, magicznych konkursach,
piknikach i wycieczkach. Nie musieli
pracowac, bo wszystkie sprawy zatatwiali
machnieciem rézdzki lub tajemnym
zakleciem.

Najbardziej znang wsrdd wrézek byta
Madruszka, ktéra znata odpowiedzi na
wszystkie pytania.

Pozostate wrozki i elfy
zawsze z ciekawosciq
stuchaty jej opowiesci
o Swiecie z drugiej
stronie teczy. Byt
peten trudnych
zagadek

i roznych nieznanych
sprzetow,

a Mqgdruszka znata
ich nazwy i wiedziata
do czego stuzq.

- Skqd tyle wiesz o tym dziwnym miejscu?-
zapytat z ciekawosciq jej przyjaciel elf
Zyzio.

Wrozka zawahata sie przez chwile, ale
postanowita zdradzi¢ mu swoj najwiekszy
sekret.

- Wiesz, bytam tam kilka razy... Pamietasz
Sciezke w lesie, ktérqg kiedys razem
odkryliSmy? Troche sie batam, ale posztam
nig dalej. Nagle Sciezka zamienita sie

w ciemny korytarz, ktory robit sie coraz
ciasniejszy i ciasniejszy. Troche sie
wystraszytam i juz miatam zawracag,
kiedy zobaczytam rozbtysk sSwiatta.
Zmruzytam oczy, a gdy je znowu
otworzytam, miatam przed sobq dziwna
pudta, kable i prostokqty z guzikami. Byty
szare, czarne i biate. Niektére btyskaty,
inne szumiaty.

- O to moze to byty czekoladki, mmm,
zjadtbym chetnie jedng- wtrqcit sie elf.

- Oj gtuptasku, one nie stuzqg do jedzenial
to komputery i klawiatury - same
powiedziaty mi, ze tak sie nazywajaq.

Z ich pomocq mozna
wyszperac najrézniejsze
informacje, spisac

i zamkng¢ w nich swoje
mysli albo nawet obejrzec
kolorowe ruszajqgce sie
obrazki!



EIf nie mdgt wyjs¢ ze zdumienia. Znat
wrozke od zawsze i wiedziat, ze nie
ktamie. Ale jesli pudetka i guziki nie byty
czekoladkami, postanowit sie nad tym
nie zastanawiad. EIf Zyzio nie
przepadat za skomplikowanymi
sprawami. Od tego miat w koncu
przyjaciotke.

- Mgdruszko, dzisiaj jest piknik przy
szmaragdowej sadzawce! Chodzmy
tam!

Spakowali piknikowy koszyk i poszli.

Byli juz prawie na miejscu, gdy
zaniepokoita ich zupetna cisza. Nie byto
stychac Spiewu ptakdw, szemrania
strumyka, ani szelestu lisci. Zupetnie
nic! Nad ich gtowami pojawity sie
ciezkie, otowiane chmury, ktérych
nigdy w ich krainie nie byto.
Przerazliwie gtosny grzmot sprawit, ze
oboje podskoczyli ze strachu. A po nim
cata kraina zaczeta skrzypiec coraz
gtosniej i gtosniej. Cata Teczowa Kraina
kurczyta sie i tracita kolory... Wszystko
wokot krecito sie, stukato, a na niebie
zobaczyli ogromny rozbtysk sSwiatta.
Ztapali sie za rece i trwali tak do
momentu, az znowu nastata cisza.
Chmury sie rozeszty, wyszto stonce
i wszystko byto jak przedtem. Ale czy
na pewno...?
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- Mqdruszko, co to byto? Ogromnie sie
przestraszytem! - zmartwit sie elf.

- Zyziu, zupetnie nie wiem! Pierwszy raz
cos takiego mnie spotkato. Musze sie nad
tym zastanowic. Moze trzeba to
przedyskutowac na spotkaniu wrozek?
Ciekawe czy ktos oprocz nas to widziat.

- Mqdruszko, pozastanawiasz sie na
pikniku. Moze to nic waznego. Przeciez
wszystko wyglgda juz tak samo.
Pospieszmy sie, bo nam zjedzg wszystkie
rogaliki! - elf jak zwykle byt realistaq.
Ruszyli wiec dalej, podbiegajqgc troszke
od czasu do czasu.

Po niedtugim czasie ustyszeli, ze kto$
biegnie za nimi sciezkq. Dogonita ich
zdyszana wrézka Smieszka - siostra
Maqdruszki i zawotata:

- Mqdruszko, nasz czerwony domek stat
sie niebieski! | nie mozemy mu przywrdcié
dawnego koloru. Chodz ze mng, moze
tobie sie uda.

- Smieszko, a nie eksperymentowatyscie
znowu z zakleciami?

- No skqd! Mgdruszko! Juz nie robimy
takich rzeczy! Odkgd zmienitySmy naszq
krowe w kréwke miniaturke, juz sie
bardzo pilnujemy i bez ciebie nic nie
robimy! Dobrze, ze jg nam wtedy
naprawitas. To naprawde nie my!

Wysztysmy juz z domu, bo
wybieratysmy sie na piknik, a tu
nagle wszystko ucichto. Potem
hukneto, zaskrzypiato okrutnie

i domek zniebieszczat catkowicie!
- Dobrze, juz dobrze Smieszko!
Uspokdj sie. Juz ide z tobq

i zobaczymy, co sie stato. -
pocieszyta siostre Mgdruszka.



- Ale Mgdruszko - zaprotestowat elf
Zyzio - przeciez piknik i rogaliki!
MieliSmy tam isc!

- Zyziu, przykro mi, musze wrécic

i poméc siostrom. Mozesz na pikniku
zjes¢ rogaliki za mnie.

EIf Zyzio bardzo byt niezadowolony. Nie
lubit chodzi¢ na pikniki bez przyjaciéfki,
wiec podreptat z bardzo skwaszong
ming za Mqdruszkg i Smieszkq. Byli juz
niedaleko domku siéstr Mqdruszki, kiedy
sytuacja sie powtorzyta - wszystko
gwattownie ucichto, potem huknagt
grzmot i cata kraina zaczeta skrzypied,
kurczy¢ sie i traci¢ kolory. Po chwili
wszystko sie uspokoito i byto jak dawniej
... ale nie zupetnie.

- Stuchaijcie, nie macie wrazenia, ze
zrobito sie jakos ciasniej? — zapytata
Maqgdruszka

- Eeee, wydqj ci sie - mruknq Zyzio -
chodzmy, odczarujesz domek

i wracamy na piknik i rogaliki.
Maqdruszka kiwneta gtowq i ruszyta
dziarskim krokiem, ale czuta, ze co$
wyraznie sie zmienito. Zaczeto jg to
niepokoi¢. Wyszli na polane, na ktorej
stat kiedys czerwony domek sidstr.
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Wszyscy staneli ze zdumienia. Domek
nie byt czerwony, ani niebieski. Byt teraz
zielony! Btekitna dotqd rzeczka zrobita
sie szara i woda w niej zastygta.
Wszystko byto jakby mniejsze.

- Co za chaos! - wykrzykneta Mgdruszka
i natychmiast potgczyta te dziwne
zjawiska z rozbtyskami i dzwiekami
sprzed paru minut.

- Musimy wyjasni¢, co sie tutaj
wydarzyto! - postanowita Mqdruszka

- Sprobuj to jakos odkrecic. - jeczat
przejety Zyzio.

A Smieszka wcale sie nie usmiechata,
tylko stata z szeroko otwartq buzig.
Madruszka powoli zblizyta sie do domku.
Znata zaklecia na zmiane koloréw, na
powiekszanie i zmniejszanie rzeczy. Ale
w jej krainie nikt takich zaklec nie
uzywat bez uprzedzenia i bez potrzeby.
Kto mdgtby zrobic cos takiego?
Postanowita sprobowac najpierw
zmienic kolor domku i zaczeta obchodzi¢
go dookota mruczgc pod nosem:
colllorrreddcolllooorrreeddd... Po trzecim
okrgzeniu kolor sie zmienit i domek byt
znow czerwony, ale nadal jakis dziwnie
mniejszy. Mgdruszka juz zabierata sie za
zaklecie powiekszajqce, ale nagle
powtorzyta sie dziwna cisza, grzmot

i skrzypienie. Zyzio podskoczyt,

z rozpedem wpadt na Mgdruszke, o
mato jej nie przewracajqgc.

- Co to byto! Co to byto! - szeptat
przerazony.



| znéw wszystko sie uspokoito, ale nie
byto wqtpliwosci, ze nic nie jest takie,
jak dawniej. Domek zrobit sie fioletowy,
niebo biate, a las w oddali czarny.

| wszystko byto znowu mniejsze, a na
dodatek ciasniejsze. Mgdruszka stata
zamyslona. Wiedziata, ze takie rzeczy
nie wydarzaty sie dotqgd w Teczowej
Krainie. To musiato przyjs¢ z zewnqtrz.
A jedynym "zewnetrzem”, jakie widziataq,
byto miejsce z komputerami. Czyzby to
zamieszanie przyszto od komputerow?
Czy komputery mogty mie¢ wptyw na
Teczowgq Kraine? Dlaczego miatyby
wprowadza¢ chaos? Przeciez uprzejmie
przedstawity sie i odpowiadaty na jej
pytania. Nic nie wskazywato na to, ze
mogty by byc¢ ztosliwe. Ale ten czarny
kolor lasu, to biate niebo, szara rzeczka
- to byty kolory komputerow!

Nie byto wyjscia. Trzeba byto to
sprawdzic.

- Stuchaqj Zyziu - powiedziata
Madruszka. - Nie wiem, co sie stato, ale
czuje, ze to moze mie¢ zwiqzek

z komputerami i klawiaturami, o ktérych
ci mowitam. Musze péjsé, sprawdzic to,
porozmawiac. Moze komputery co$
wiedzq? Musze cos zrobi¢, bo jesli nasza
kraina bedzie sie nadal kurczy¢, to
wszyscy zostaniemy Scisnieci i nie
bedzie miejsca do zycia.

W trojke pospieszyli w kierunku Sciezki
w lesie, o ktorej kiedys opowiadata
wrézka Mgdruszka. Rzeczywiscie po
pewny czasie zamienita sie w tunel,
coraz wezszy i wezszy.
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Az stat sie tak ciasny, ze wrdzki musiaty
iS¢ na ugietych nogach, a Zyziowi spadta
czapeczka. W pewnej chwili oslepit ich
jasny btysk Swiatta. Zmruzyli oczy. Kiedy
je ponownie otworzyli, ukazat im sie
widok na wiele dziwnych pudet, kabli

i prostokgtéw z guzikami.

- Lol - wykrzyknat Zyzio. - To faktycznie
nie byty czekoladki.

Wystawato z nich mnéstwo kabli, ktére
wijqc sie jak pngcza, czasem opadaty na
podtoge, a w innych miejscach unosity sie,
znikajgc we wnetrzu innych nie
czekoladek. Niektére z nich migaty
Swiatetkami. Do innych podtgczone byty
prostokqgty z guzikami i tak jakby obrazy,
w tej chwili w wiekszos$ci czarne.

- Dzien dobry Panie Komputerze -
powiedziata Mgdruszka podchodzqgc do
najblizszego urzqdzenia.

- Hej, halo, dzieh dobry, czes¢! - rozlegt
sie przyjazny okrzyk — Co moge dla ciebie
zrobic?

- Bo wiesz, w naszej krainie...

- Zanim odpowiem musisz sie zalogowac
- przerwat jej komputer.

- Ze co? - westchneli w tréjke.

- No musicie mi powiedziec, ze wy to wy.
Nie wpuszcze was do chmury bez tego. -
odpowiedziat Pan Komputer.

Podniesli gtowy. Nie byto zadnych chmur.
Prawde moéwiqc nie byto tez nieba.

W gérze bielit sie gtadki sufit.




- No, mozecie wykonac jakies$ tylko wam
znane ruchy np.: trzy podskoki na lewej
stopie z prawym wskazujgcym palcem
w nosie, gdy lewq rekq jednoczesnie
poklepujecie sie po gtowie -
kontynuowat niezrazony komputer -
albo przytozy¢ np.: stope do ekranu.
Zyzio popatrzyt na swoje stopy. Nie
nadawaty sie do przyktadania
gdziekolwiek. Smieszka prébowata
podskakiwaé na jednej nodze.
Mgdruszka zamarta w zamysleniu.
Poprzednio jakos tatwiej to wszystko
szto. Cos musiato byc nie tak. Kgtem oka
dostrzegta jakis ruch. Tak jakby kawatek
brody szybko chowajgcy sie w szczelinie
pudta.

- O tam, tam! - wykrzyknagt Zyzio -
widzieliscie?!

- To troll. Troll opanowat komputer -
stwierdzita Mgdruszka. - Musimy go
stamtqd wyciggng¢. Uwazajcie, trolli nie
mozna stuchac. One nigdy nie méwiq
prawdy.

Podeszli do szczeliny. Co$ w ciemnosci
sie poruszyto, jednak niewiele mogli
zobaczy¢. Smieszka btysneta zebami

w usmiechu. W stabym Swietle zobaczyli
malutkiego krasnala z dtugq brodg,

w wielkich grubych okularach. Wtosy

na gtowie prawie dorownywaty
dtugosciq brodzie. Ubrany byt w krétkie
spodenki i flanelowq koszule

w czerwono-czarne kwadraty. Na
nogach miat skarpety i klapki z napisem
KUBOTA.
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- Typowy mieszkaniec komputera -
mrukneta Mgdruszka - Halo? Kim
jestes?

- Nazywam sie Linus - odpowiedziat.

- Co tu robisz? Dlaczego nam
przeszkadzasz? Przeciez nic ci nie
zrobilismy.

- Mieszkam tu od bardzo dawna -
zaczqt swojq historie Linus — od czasu
pierwszych komputerow. Wtedy
wszystkie byty dobre. Wymieniaty sie
danymi w postaci listow, zwanych
dyskietkami. Te dane zawsze méwity
prawde. Pézniej liczba komputeréw
zaczeta wzrastad. Pojawity sie, tgczgce
je kable. Wymiana danych stata sie
prostszq, szybsza. | pojawity sie tez
pierwsze zte komputery. Te zte zupetnie
zmienity Swiat. Od tej pory nie mozna
zawsze ufa¢ temu, co mowig
komputery. Trudno odréznié¢ zty
komputer od dobrego. To jeszcze
bardziej komplikuje sprawe. Bytem sam
i nie mogtem sobie z tym poradzic. Tak
mnie to sfrustrowato, ze sam zaczgtem
byc¢ zty.

- Ojej - zasmucita sie Smieszka - To
straszne. Ale nie musisz by¢ sam. Teraz
spotkates$ nas i mozesz by¢ naszym
przyjacielem. A czy cos$ jest prawdziwe,
zawsze mozesz spytaé¢ Mqgdruszki.
Madruszka az sie zarumienita od
nadmiaru obdarzonego jg zaufania.

- Oczywiscie, mozesz do nas nawet
dotgczy¢ - powiedziata - a tak przy
okazji, czy wiesz jak sie za... eee...
zalogowac¢ do komputera?

- Oczywiscie — zywo zareagowat Linus -
wystarczy wpisac¢ hasto.



Az popukata sie

w czoto. Oczywiscie,
ze tak! Poprzednio
tak wtasnie zrobita.
Czym predzej
podbiegli do
prostokgta

z guzikami. Na
kazdym byta jedna
literka. Zaczeli je
przyciskac.
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Zagrata jakas melodyjka. Cos btysneto,
zaszumiato. Nad ich gtowami pojawita
sie chmura. Z poczqgtku sniezno-biata
szybko pociemniata i zaczgt sigpic z niej
drobniutki deszczyk.

- Witam - zagrzmiat komputer
fanfarami - W czym moge pomaoc? -
zapytat.

Powoli stawali sie przemoczeni.

- Cos ciqgle jest nie tak — pomyslata
Madruszka, a gto$no powiedziata -
Dzien dobry Panie Komputerze. Czy
dobrze sie czujesz?

- Oczywiscie, u mnie wszystko dziata -
odpart.

- A jednak kropi na nas deszcz. Ostatnio,
jak cie odwiedzitam, tak nie byto.

- U mnie wszystko dziata - upierat sie
Pan Komputer.

- Poziom korzen! - zakrzyczat nagle
Linus — Odpowiedz! Czy wszystko jest
w porzqdku?!

- Tak jest! - zreflektowat sie komputer -
Otrzymuje dane z innego komputeraq,
ktére powodujq, ze pada teraz deszcz.
Dodatkowo zmieniajqg kolory i rozmiar
okien.
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- O to, to, to! - jekneta Mqgdruszka -to
wyglgda podobnie, jak u nas.

- Gdzie jest ten komputer? - zapytat
Linus.

W odpowiedzi komputer wyplut cigg
liczb. Spojrzeli na siebie z bezradnosciq.
No moze nie wszyscy. Linus wydawat sie
wiedzie¢ co dalej.

- Musimy i$¢ do Domu Hulaszczego Co
Podpowiada - stwierdzit ze spokojem -
On nam powie, co oznaczajq te liczby.
Wytrzeszczyli na Linusa oczy

z podziwem. Nikt normalny nie miat
prawa wiedziec takich rzeczy. A on
skqds to wiedziat. | jeszcze te komendy
dla komputera.

Ruszyli wiec w droge. Linus poczut dume,
widzqc spojrzenia towarzystwa. Kiedy
mieszkat w komputerze sam, nie miat
nikogo, kto mdgtby go podziwiac. Nigdy
mu sie nie wydawato, ze zna jakqs
tajemnq wiedze. Przeciez to wszystko
jest takie oczywiste... A teraz spotkat
osoby, ktore tego nie wiedziaty

i uwazaty, ze on jest kims tylko dlatego,
ze on to wie. | j chcieli by¢ jego
przyjaciotmi. | jeszcze dwie z tych osob
to wrdzki... To sie nigdy dotqd nie
zdarzyto w Swiecie Linusa.

Doszli do Domu Hulaszczego. Dzwieki
wydobywajqgce sie z niego, stychac juz
byto z daleka. Linus spisat na kartce
liczby, ktore otrzymali od komputera

i wrzucit przez okno. Po chwili dZzwieki
jakby przycichty.

- To komputer na samym koncu sali,

w prawym rogu, koto okna - ustyszeli.



Poczuli ekscytacje. Czyzby zblizali sie do
rozwigzania zagadki? Catg czworkq
pobiegli we wskazanym kierunku.

| byt tam. W samym kgciku. Samotne
stanowisko. Pojedynczy komputer, do
ktérego prowadzita sfora kabli. A przed
nim siedziata wrézka. Byta piekna. Ale
wyglgdata na bardzo smutng.

- Ojojoj! - steknat Linus.

Liczba wrézek, ktore spotkat w swoim
zyciu wzrosta juz o 300 procent. Nie czut
sie catkiem kompetentny w tym
obszarze.

Zyzio takze spoglgdat z niepewnoscigq.
Cho¢ akurat z wrézkami byt znacznie
bardziej obyty. Ale poza Mqdruszkg nie
czesto wdawat sie z nimi w dtugie
konwersacje. No chyba, ze chodzito

o czekoladki. Dla czekoladek mégt zrobic
wszystko, nawet porozmawiaé

z wrézkq.

Smieszka u$miechneta sie niepewnie.
Czemu tamta wroézka jest sama? Wrézki
nie lubig samotnosci. Zwykle chodzity

w grupach. A przynajmniej parami.

- Dzien dobry - rzekta Mqdruszka - Jak
masz na imie?

- Al - smutno odparta.

Nie przerwata nawet wciskaé
przyciskdw. Oczami wyobrazni widzieli
zte dane, ptyngce kablami z jej
komputera do innych.

- Czy mogtabys przestac? Dlaczego to
robisz? Co sie stato? - kontynuowata
Mqdruszka.

- Jestem samotna, nikt mnie nie lubi.
Nikt nie chce sie ze mng bawic. Popsuta
sie moja magiczna rézdzka - Al nawet
nie przerwata wysytania danych.
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- Ojoj, wiem, ze czujesz sie zle — zaczeta
cicho Mgdruszka. - Ale nie mozna robic
z tego powodu ztych rzeczy. Zobacz, ile
nas tu jest. Juz nie jeste$ sama.
Jestesmy z tobq - rzucita btyskawiczne
spojrzeniem w strone Smieszki, ktéra
przez chwile zachichotata - i nikogo nie
wysmiewamy - dodata. - Bardzo chetnie
przyjmiemy cie do naszego grona.

Al nieco zwolnita przebieranie palcami
po przyciskach.

- No wez, nie daj sie prosi¢ - napierata
Madruszka. - Chodz z nami na piknik,
spotkasz kogos, kto znajdzie
rozwigzanie twoich problemow. Popatrz
chociaz na niego - wskazata Linusa. -
On nam dzisiaj bardzo pomégt. Nigdy
bysmy do ciebie nie trafili, gdyby nie on.
Pod dtugimi wtosami Linus zaczerwienit
sie, jak jeszcze nigdy w zyciu. Nie
przeszkadzato mu to by¢ nadal
dumnym. A moze nawet teraz jeszcze
dumniejszym? Zyzio poczut, jakby cos
trzeba byto zrobi¢. Wyciggnat z kieszeni
starg, pomietq czekoladke potozyt na
dtoni i z wyraznym wysitkiem wyciqggnat
w strone Al.




Mqgdruszka podeszta i objeta Al.

- Lubie cie - powiedziata.

Po chwili reszta dotgczyta do niej.

- Lubimy cie - powiedzieli chérem,

Al opadty rece. Inne komputery
odetchnety od zalewu ztych danych.

- Naprawde moge i$¢ z wami na piknik? -
zapytata - Bedziecie moimi przyjaciétmi?
- Oczywiscie - wykrzykneli wszyscy.

Cata pigtka w podskokach ruszyta

z powrotem. Najpierw wgskim
przejsciem, potem sciezkg w lesie az
dotarli na piknik. A na pikniku dziaty sie
rézne Swietne rzeczy, o ktérych

w nastepnym odcinku.

KONIEC
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Roboty Ksiezyca

Autorki: Karolina Czubak, Lilianna Zajgc

W odlegtej krainie, posréd goérskich
szczytow i gtebokich dolin, lezato miejsce
zwane Technolandiq. Zamieszkiwaty je
niezwykte stworzenia: smoki, jednorozce

i krasnoludy. Kazdy z nich miat unikalne
zdolnosci, ktére sprawiaty, ze razem
stanowili niepokonang druzyne. Smoki byty
potezne i odwazne, jednorozce magdre

i petne magii, a krasnoludy zreczne

i pomystowe.

——

+ +

Pewnego dnia nad Technolandie
nadciggnety ciemne chmury. Wiatr huczat,
deszcz lat sie strumieniami, a pioruny
rozswietlaty niebo.
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Smok o imieniu Hektor,
jednorozec Nutka

i krasnolud Kili zebrali
sie, aby omowic, co
dalej. W Technolandii
krgzyty stuchy

o tajemniczych
robotach, porzuconych
na Ksiezycu. Roboty
miaty mie¢ wyjgtkowe
umiejetnosci
budowlane.
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Hektor, Nutka i Kili wiedzieli, ze mogtyby
pomaéc w odbudowie ich domu.

- Musimy dostac sie na Ksiezyc i odnalez¢
roboty - powiedziat smok Hektor.

- Ale jak tam dotrzemy? - zapytata Nutka.
- Zbudujemy rakiete! - zawotat krasnolud
Kili, ktéry w gtowie miat juz plan.



Krasnoludy stynety v s
ze umiejetnosci
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Przyjaciele natychmiast zabrali sie do
pracy. Hektor uzywat ognistego
oddechu. Dzieki niemu roztapiat metal.
Nutka uzywata magii, aby wzmacniac
konstrukcje, a Kili czuwat nad planem
budowy rakiety.

Pracowali dzien i noc, az w koncu pojazd
byt gotowy. Gdy wzniost sie

W niebo, przyjaciele czuli szczescie

i ogromnq nadzieje.

Lot na Ksiezyc byt peten wyzwah. Ich
przyjazn i determinacja pomagaty im
pokonac wszelkie trudnosci. Po dtugiej
podrdézy, rakieta wylgdowata na
powierzchni Ksiezyca. Byt to widok
zapierajqcy dech w piersiach.
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Przed nimi rozpostarta sie srebrzysta
kraina petna kraterdw i skalistych
wzgorz. W oddali zauwazyli cos, co
wyglgdato na stare, porzucone roboty.
Krasnoludy zblizyty sie do nich i zaczety je
badad. Byty to imponujgce maszyny,
pokryte warstwq ksiezycowego pytu.
Pomimo tego, wyglgdaty bardzo solidnie.

- Musimy je naprawic - powiedziat
krasnolud Kili, przygotowujgc swoje
narzedzia.

Smok Hektor, za sprawq ognia, usuwat
rdze i odblokowywat zaciete
mechanizmy. Jednorozec Nutka
uzywajgc magii, tadowata baterie
robotdéw energiq ksiezyca. Kili natomiast
precyzyjnie naprawiat uszkodzone czesci
i programowat roboty do pracy.

Prace trwaty, az w koncu pierwszy robot
zaczqt dziataé. Jego metalowe ramiona
wykonywaty ptynne ruchy, a oczy
roz$wietlit jasny blask.

- Hurra! Udato sie! - zawotata Nutka,
podskakujqc z radosci.

- Teraz musimy uruchomié reszte -
dodat smok Hektor, mobilizujgc przyjaciét
do dalszej pracy.

[ ]



Wkrotce wszystkie roboty byty
naprawione i gotowe do dziatania.
Przyjaciele zaprogramowali je tak, aby
pomagaty w odbudowie Technolandii.
Gdy wracili na Ziemig, roboty
towarzyszyty im gotowe do pracy. Ich
pomoc okazata sie niezastqgpiona.
Pracowaty niestrudzenie, budujgc nowe
domy, mosty i drogi. Dzieki ich pomocy
kraina szybko wracata do dawnej
Swietnosci. Przyjaciele byli zachwyceni,
widzqc, jak Technolandia znowu staje
sie piekna i petna zycia.

Jednak pewnego dnia roboty zaczety
dziatac inaczej. Budowaty dziwne,
nieznane dotqgd konstrukcje, ktorych
nikt nie rozumiat. Przyjaciele byli
zaniepokojeni. Zastanawiali sie, 0 co
chodzi?

- Musimy to sprawdzic i zrobi¢ im
przeglgd - powiedziat krasnolud Kili,
podczas, gdy roboty kontynuowaty
swoje tajemnicze dziatania.

Okazato sig, ze roboty miaty

w programach ukryte plany, ktérych
celem byto stworzenie magicznej wiezy
tgczqcej Ziemie z Ksiezycem. Przyjaciele
zrozumieli, ze ta wieza moze by¢
kluczem do dalszych niesamowitych
odkryc.
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Hektor, Nutka i Kili postanowili, ze
pomogqg robotom zrealizowac ten plan.
Pracowali ramie w ramie, a wieza rosta
z dnia na dzien, piekniejsza i bardziej
imponujqca. Gdy byta gotowa, okazato
sie, ze posiada magiczne wtasciwosci.
Dzieki niej przyjaciele mogli tatwo
podrézowac miedzy Ziemig, a
Ksiezycem, odkrywajgc nowe sekrety

i technologie.

Technolandia stata sie centrum wiedzy

i innowacji, a przyjaciele zdobywali
coraz to nowe umiejetnosci.

\/
io\



Smoki, jednorozce i krasnoludy razem
z robotami stworzyli kraine, ktéra byta
przyktadem harmonii miedzy naturg,
magiq i technologiq. Wszyscy
mieszkancy Technolandii zyli
szczesliwie. Ich przyjazn umocnita sie

i stata silniejsza niz kiedykolwiek.

Tak konczy sie nasza bajka o odwadze,
przyjazni i niezwyktych przygodach

z Robotami Ksiezyca. Dzieki wspolnym
wysitkom i determinacji, kraina znowu
rozkwitta, a przyjaciele dowiedli, ze
razem mogq pokonac¢ kazde wyzwanie.
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O Stasiu, ktéremu matpa pokazata,
jak sie gra w zycie

Autorki: Aleksandra Matysiak, Ewa Kotnier,
Joanna Kope¢, Monika Stepien-Bgk

Za lasami, za rzekami, na pieknych
Mazurach stat maty, drewniany domek.
Miat spadzisty dach, ktéry z jednej strony
siegat ziemi. Z tatwosciqg mozna byto
dotkng¢ mchu, wrastajgcego w czerwone
dachowki. Z drugiej strony spadek siegat
jedynie do potowy, ostaniajgc werande.
Domek na co dzien nie byt zamieszkany.
Dopiero latem wypetniat sie Smiechem
przyjezdnych dzieci. Dookota byt las oraz
dwa jeziora, w ktérych roito sie od ryb.
Domek nie byt sam w tym magicznym
miejscu. Stat wraz z innymi podobnymi,
tworzqc niezwykte osiedle - osrodek
Stoneczko. W miejscu tym kazde wakacje
stawaty sie przygodq. Kazda noc
pachniata ogniskiem. Kazdy zachdd stonca
konczyt sie koncertem zab i zurawi.
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Pewna rodzina postanowita
w te wakacje przyjechac do
osrodka. Byli to rodzice
razem z synem Stasiem.
Chtopiec byt chudy i miat
8 lat. Nie lubit sie nudzi¢,
za to uwielbiat grac na
tablecie i telefonie. Mama
czesto moéwitq, ze juz sie od
tego garbi i zaraz bedzie
musiat nosic okulary.

&
1

- Wszyscy moi znajomi ruszyli na super
wyjazdy za granice i siedzg godzinami przy
hotelowym basenie! Dlaczego my tak nie
zrobilismy? - spytat Stas.

- Aby odpoczqgc i poznac prawdziwe zycie
z dala od zgietku kochanie - odpowiedziata
mama.

- Nudno jest tutaj! Za oknem tylko drzewa

i dachy innych domkoéw. Jezioro jest daleko,
a woda jest zimna! Nie mam sie z kim bawic!
- narzekat Stas.

- Jesli sie nudzisz, mozesz mi pomac
przygotowac kolacje - zaproponowata
mama.

- Nie, to mnie zmeczy. A ja nie lubie sie
meczy¢ - rzucit chtopiec.

- Mozesz wzig¢ Bajke na spacer przed
domek - dodat tata.

- Nie chce mi sie. Wszystko tutqj jest takie...
niemiastowe. Wole pograc — odpowiedziat
Stas i wzigt telefon do reki.



Nastepnego dnia rodzice zabrali syna - Stasiu, odtéz telefon. Spdjrz na te
do zoo. Jednak 8-latek zafascynowany piekne zwierzeta! - powiedziat tata.

wirtualnym swiatem, cho¢ spacerowat, - Bez telefonu sie nudze! - odpowiedziat

nie odrywat wzroku od gry w telefonie. chtopiec, krecqc gtowq.

Zoo, do ktorego sie wybrali, nie byto Na to mama, z usmiechem petnym

zwyktym ogrodem zoologicznym. mitosci, powiedziata:

Rozciggato sie na rozlegtych terenach - Mqdry cztowiek nigdy sie nie nudzi,

z bujng roslinnosciq i réznorodnymi zawsze znajduje cos interesujgcego.

zwierzetami. W powietrzu unosit sie

lekki, tajemniczy zapach kwiatow. Nagle z drzewa obok zeskoczyta

Zdawat sie byc nie z tego sSwiata. radosna matpka. Bujata sie na

W niektorych miejscach mozna byto gateziach, a jej oczy mowity, ze jest

dostrzec migoczqce swietliki. Wyglgdaty  psotnicq. Btyskawicznie wyrwata telefon

jakby szeptaty miedzy sobg tajemnice. z reki Stasia i pobiegta z nim w gqgszcz.

Gdzie indziej lataty barwne motyle Szybko znikneta z widoku. Stas zaczgt

z pieknymi wzorami na skrzydtach, ktére  tupac i krzyczec. Ztos¢ wypetniata jego

dodawaty koloru. Niektorzy goscie zoo serce, a w oczach pojawiaty sie tzy.

twierdzili, ze w gtebi mozna spotkaé Rodzice prébowali go uspokoid.

stworzenia z bajek i legend, a najstarsze  Zapewniali, ze odzyskajq telefon i ze

drzewa potrafig opowiadac historie zaraz poéjdq do dyrektora zoo. Jednak

minionych wiekow. Stas byt zty i obrazony. Nie wierzyt, ze
odzyska telefon, a przeciez byt dla niego

wszystkim. ) :;.-AI
el B
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Jednak Stas w ogdle nie zwracat uwagi
na swiat, ktéry go otaczat wspaniatq

nature, egzotyczne zwierzeta, ktére Nagle, wsrdd szumu lisci i odgtoséw

z ciekawoscig obserwowaty zwierzqt, dobiegt do niego delikatny
zwiedzajgcych. Dla Stasia najwazniejszy  gtos, ktérego nigdy wczesniej nie styszat:
byt telefon. Rodzice, zatroskani o to, ze - Nie przejmu;j sie.

syn traci cos niezwyktego, probowaligo  Stas rozglgdat sie dookota. Szukat
przekonad, aby odtozyt urzgdzenie twarzy, ktéra mogta to powiedzied. Nie

i rozejrzat sie wokot. widziat nikogo.
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- Nie przejmuj sie. Wszystko bedzie
dobrze. Gtos odezwat sie ponownie,
a Stas zauwazyt, ze dochodzit z jego
psa, Bajki.

Bajka byta ich zwierzakiem od ponad
dwoch lat, ale nigdy wczesniej nie
mowita. A moze to Stasiu pochtoniety
wirtualnym swiatem niczego nie
zauwazyt? Zaskoczony chtopiec spojrzat
na psa i dopiero teraz dostrzegt, ze na
biatej siersci ma charakterystyczng
czarng plamke w ksztatcie gwiazdy.
Ostatnio spedzat duzo czasu w telefonie
i nie zauwazat takich rzeczy.

- Chodz, pomoge ci odzyskac telefon -
powiedziata Bajka.

Mimo dziwnej sytuacji zaintrygowany
Stas nie potrafit odmowic i ruszyt za
psiq przyjaciétkq. | tak oto rozpoczeta
sie ich niezwykta podréz po zoo.

Bajka pobiegta do klatki, w ktorej
mieszkat orzet. Kiedy tylko dotarli na
miejsce, zaszczekata trzy razy, a orzet,
jak gdyby nigdy nic, przecisnqgt sie
pomiedzy szczebelkami klatki i wzbit
W powietrze.

27

.Dziwne" - pomyslat Stas - ,zupetnie
jakby sie rozumieli..."

Po chwili orzet wrdcit do Stasia i Bajki
i przemoéwit niskim gtosem:

- Telefonu nie widziatem,
ale zauwazytem matpe,
biegngcq od biura
dyrektora w stroneg jej
klatki.

Podleciatem blizej budynku

i zwrocitem uwage, ze za biurem stoi
sejf. Moze to bedzie dla was przydatna
informacja? Czasem trzeba zmienic
perspektywe i spojrzec z zupetnie inngj
strony, zeby dostrzec to, czego sie
wczesniej nie widziato.

Stas nie wierzyt wtasnym uszom -
najpierw zaczqgt do niego mowic jego
wtasny pies, a teraz orzet! , Ten Swiat
jest serio pokrecony” - pomyslat. Mimo
szoku podziekowat za pomoc i razem
z Bajkqg pobiegt sprawdzi¢ znalezisko
orta.

Faktycznie, sejf
przymocowano do sciany
budynku dyrektora. tatwo
byto go przeoczy¢, bo byt
ukryty za krzakami, ale
dzieki wczesdniejszej
pomocy orta wiedzieli,
czego i gdzie majq szukad.




Kiedy Stas podszedt blizej okazato sie, Po roztozeniu mapy

ze zamiast cyfr na przyciskach Stas od razu zwrdcit
widniaty mate symbole: serce, uwage na mrowisko.
gwiazdka, potksiezyc, trojkat, puzzel Byto otoczone

i owal. A na ekranie byty tylko cztery drewnianym

miejsca do wpisania kodu. ogrodzeniem,

a catos¢ z gory
' * *. przypominata puzzel
- doktadnie taki, jaki

byt umieszczony na

- Bajko, nic z tego nie rozumiem - sejfie dyrektora.

powiedziat Stas, siadajgc na ziemi,
a w oczach stanety mu tzy. - Nigdy nie
odzyskam telefonu! - dodat kompletnie ~ Pobiegli wigc do mréwek i tam zaczeli

zatamany i ukryt twarz w dtoniach. szukac wskazéwek. W pewnym

- Hej... uszy do goéry! - odpowiedziata momencie Stas zauwazyt, ze Bajka
Bajka. - Pomysl, ze odzyskiwanie go to intensywnie czegos wypatruje przy
bedzie niesamowita przygoda. Razem stupku ogrodzenia. Podniosta swoj

na pewno damy rade! kudtaty tepek i zawotata:

- Stasiu, chodz szybko. Chyba cos mam!
Stas podniost gtowe i spojrzat na psa,

ktéry wesoto zamerdat ogonem. Chtopiec przybiegt do Bajki i zobaczyt, ze

Usmiechnqt sie lekko, otart tzy ta rozmawia z grupg mrowek, dzielnie

sptywajgce po policzkach, wstat niosgcych sosnowq igte. Ta cata

i otrzepat spodnie. sytuacja, w ktérej sie znalazt byta juz na
tyle zwariowana, ze gadajgce mrowki,

- Moze i masz racje... - odpowiedziat nie zrobity na nim wiekszego wrazenia.

z nutg nadziei w gtosie. - Chodzmy
poszuka¢ mapy zoo, przyda nam sie
w odzyskiwaniu telefonu!

| tym sposobem Stas z Bajkg wyruszyli
na poszukiwania dalszych wskazéwek.
Po drodze wzieli papierowq mape zoo,
ktéra byta dostepna przy kasie

i schowali sie za krzakiem, zeby
sprawdzi¢, w ktérym kierunku powinni
iS¢ dalej.




Szybko wyjasnit im, o co chodzi,

a mréwki na to:

- Najwazniejsza jest wspdtpraca -
powiedziata pierwsza.

- Kazdy z nas ma inne talenty

i zdolnosci. Lgczqc je, mozemy wiele
osiggnqc - dodata kolejna. Reszta
przytakneta, kiwajgc matymi gtéwkami.
- Hm... - zamyslit sie Stas - to zupetnie,
jak w mojej grze na telefonie. Karol jest
dobry w zagadkach matematycznych,
Zosia jest bardzo spostrzegawcza, a ja
szybko rozwiqgzuje labirynty. | dzieki
naszej wspotpracy mozemy przechodzi¢
kolejne poziomy! - zauwazyt

z uSmiechem.

Podziekowat mréwkom za te rade

i roztozyt mape w poszukiwaniu
kolejnych wskazdéwek. Niestety, zadna
inna klatka, ani zagroda nie
przypominaty ksztattéw z sejfu.

- Co teraz? - zmartwit sie Stas - Mam
dwa ksztatty, a to na pewno za mato,

zeby otworzyc sejf.

Zrezygnowany rozejrzat sie dookota

i zobaczyt, za drzewami duzy z6tty owal.

- Bajka, patrz! - powiedziat do psa. -
Tam jest owal taki, jak na sejfie.
Chodzmy sprawdzi¢, co to moze by¢!
| razem pobiegli Sciezkqg miedzy
drzewami.

Dotarli do ksztattu, ktory okazat sie by¢
znakiem strefy kotow. Tam zaczeli
sprawdzac po kolei kazdq z klatek, az
dotarli do rysia, ktéry wtasnie ucinat
sobie drzemke.
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Stas przeczytat tabliczke przy klatce.
Dowiedziat sig, ze rysie to najwieksze
dzikie koty w Europie i sqg w Polsce objete
scistqg ochrong gatunkowa.

- Hej, panie rysiu - zaczqt niepewnie Stas
- wiesz moze jak otworzyc¢ sejf
dyrektora? - zapytat.

Rys powoli otworzyt oczy, podszedt blizej
chtopca i leniwie sie przeciggnat.
Popatrzyt najpierw na Stasia, potem na
Bajke i znéw na chtopca.

- Nic nie wiem o sejfie - powiedziat - ale
WCzoraj wieczorem, po zamknieciu zoo
widziatem, jak dyrektor widzt meleksem
kubet niebieskiej farby - kontynuowat -

dzisiaj zauwazytem,
ze przy szopie, tam po
prawej stronie -
wskazat gtowq
kierunek - stojq
pedzle, ubrudzone
niebieskq farbgq,
a kubet jest
zadrapany. Slady
pazurow
przypominajq te, ktore
zostawiqjq
niedzwiedzie.
- Rysiu, jestes bardzo spostrzegawczy! -
zachwycit sie Stas - to naprawde mogq
by¢ przydatne szczegoty - ucieszyt sie.
- Widzisz, w swoim naturalnym
srodowisku musze by¢ uwazny,
skupiony i dostrzega¢ nawet
najmniejsze elementy. Dzieki temu
moge skutecznie polowac - dodat rys
i ziewnagt.




Stas i Bajka popatrzyli na siebie.
Zgodnie kiwneli gtowami. Juz wiedzieli,
dokqgd powinni sie teraz udac.
Podziekowali rysiowi i popedzili do
strefy niedzwiedzi. Biegli Sciezkami,
wysypanymi zwirem, ktory chrzescit
przy kazdym kroku. ,Zupetnie jak

w filmie - pomyslat Stas. Nigdy
wczesniej nie zwracatem uwagi, jakie to
fajne uczucie!”.

Po chwili dotarli do niedzwiedzi
i obejrzeli uwaznie tabliczki przy kazdej
klatce.

Na zadnej nie znalezli dodatkowych
wskazéwek, ale Stas nie przejmowat sie
tym, bo zgodnie z radq rysia postanowit
przyjrzec sie szczeg6étom otoczenia.
Wytezyt wzrok, przeanalizowat kazdy
kamien na wybiegu niedzwiedzia
brunatnego i w koncu dostrzegt znak -
niebieski poétksiezyc wymalowany na
scianie.

- Bajko, patrz! Kolejny znak z sejfu -
powiedziat podekscytowany do psa
i wskazat na sciane, a ludzie dookota
spojrzeli zdziwieni w ich kierunku.

- Pssst, niedzwiedziu! - dodat

przyciszonym gtosem w strone wybiegu.
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- Mam do ciebie pytanie. Szukam
informacji na temat sejfu dyrektoraq,
wiesz co$ o tym?

Niedzwiedz witasnie radosnie pluskat sie
w wodzie, co chwile nurkujgc

i podrzucajqc pitke. Kiedy ustyszat gtos
chtopca, spojrzat z zainteresowaniem

W jego strone, wyszedt z basenu,
otrzqsnqt sie z wody i pocztapat

w strone Stasia.

- Hej, maty - przywitat sie - sejf
dyrektora? Nigdy go nie widziatem, ani
0 nim nie styszatem. W zasadzie to
niewiele mam do roboty... Tylko $pie,
jem i pluskam sie w wodzie - dodat.

- Fajnie tu masz - odpowiedziat Stas.

- Ja musze chodzi¢ do szkoty, odrabiac
lekcje i sprzgtac swoj pokdj. Czasem
mam tego dosy¢, tez chciatbym
popluskac sie w wodzie caty dzieh -
rozmarzyt sie.

- Wiesz, ze najwazniejsze to dobrze sie
mis. - Wtedy masz wiecej energii na
inne rzeczy, na przyktad na pluskanie sie
w wodzie lub zabawy na powietrzu.

- Chyba masz racje - odpowiedziat
zamyslony Stas. - Ostatnio wieczorami
duzo gratem w gre pod kotdrg tak, zeby
rodzice mnie nie widzieli. Potem rano nie
mogtam otworzy¢ oczu, taki bytem
zmeczony i w ciggu dnia nic mi sie nie
chciato... Co$ mi sie wydaje, ze moja gra
nie jest taka super, jak myslatem...



To powiedziawszy, spojrzat na Bajke,
ktéra potozyta sie na ziemi.

- Stasiu - powiedziata zrezygnowana -
chce mi sie pic¢ i jestem juz zmeczona.

Moze odpoczniemy chwile? — zapytata.

Stas jeszcze raz otworzyt mape zoo

i znalazt stoisko z lodami. W kieszeni
miat 10 ztotych, ktére mama data mu
poprzedniego dnia. To byt dobry
moment, zeby zrobi¢ sobie chwile
przerwy.

- Chodz, zjemy lody, usigdziemy

i pomyslimy co dalej. - opowiedziat.
Pozegnali sie z niedzwiedziem i powoli
poszli w strone stoiska z lodami. Kilka
minut pdzniej siedzieli na trawie

W cieniu drzewa. Stas jadt lody
malinowe ze swojq ulubiong
czekoladowq posypkq, a Bajka pita
wode z plastikowej miseczki. Oboje
rozmyslali o tym wszystkim, co
przydarzyto im sie dzisiaj - o matpie,
o rozmowach ze zwierzetamii o tym
nieszczesnym sejfie, ktéry chcieli
otworzyc¢.

Stas na chwile zamkngt oczy i poczut na
twarzy powiew cieptego, letniego
wiatru. Powietrze pachniato kurzem,
kwiatami i troche balsamem do
opalania, ktérym posmarowata go
mama.

- O rany, przez to wszystko kompletnie
zapomniatem o rodzicach... - powiedziat
Stas otwierajqc oczy. - Mama na pewno
bardzo sie denerwuje, a tata juz pewnie
zadzwonit na policje, zeby zgtosi¢ moje
zaginiecie. Chodz Bajko, wrécimy do
sejfu, otworzymy go i bedzie po
wszystkim.

Piesek tylko zamerdat ogonem

i podskoczyt wesoto.

- Mamy cztery symbole - powiedziata
Bajka - gwiazdke z mojego futerka,
potksiezyc od niedzwiedzia, puzzel od
mréwek i owal od rysia. Myslisz, ze to
wystarczy? - zapytata i spojrzata na
Stasia z wyczekiwaniem.

- Chyba tak - odpowiedziat chtopiec -
jedyne, co mnie zastanawia, to w jakiej
kolejnosci ustawic znaki, zeby zadziataty
- dodat i razem ruszyli w strone biura
dyrektora.

Stas i Bajka znali juz droge. Szybko
dotarli do sejfu. Ukryli sie w krzakach
i uwaznie przedyskutowali plan
dziatania. Nikt nie mogt ich przeciez
zauwazy¢, szczegolnie dyrektor.




- Bajko - zwrdécit sie do psa Stas -
bgdzmy czujni niczym nasz nowy
przyjaciel rys. Plan musi sie powies¢!

- Uda nam sieg, Stasiu! - powiedziat
radosnie piesek i z ekscytacjg pomerdat
puszystym ogonkiem.

- Czy mozesz obserwowac teren? -
zapytat chtopiec. - Gdy bedzie zblizato
sie niebezpieczenstwo, daj mi znak

i zaszczeka,.

- Hau! To bedzie nasz alarm - dat gtos
piesek. - Pojedyncze szczekniecie to
ostrzezenie, a dwukrotne - powazne
zagrozenie. - Po czym udat sie

w kierunku wzniesienia, skqd wyraznie
widziat cate otoczenie.

Stas nieco zaniepokojony podszedt do
sejfu i jeszcze raz przestudiowat znaki.
Wiele razy rozwigzywat zagadki
logiczne, ale nigdy nie widziat czego$
podobnego. Wiedziat, ze musi myslec
szybko. W kazdej chwili kto$§ mogt
niespodziewanie nadejsc.

- Mama zawsze powtarza, ze trzeba
pracowac¢ mqgdrze, a nie ciezko -
pomyslat. - Musze znalez¢ zwigzek
pomiedzy znakami. Mamy cztery
symbole: gwiazdke, pétksiezyc, owal
i puzzel. Co moze je tqczy¢?

32

Chtopiec w pocie czota rozmyslat nad
rozwigzaniem, podczas gdy piesek
zauwazyt w oddali dyrektora

i zaszczekat gtosno.

- Hau - rozlegt sie gtos Bajki.

Stas wiedziat, ze musi dziataé sprawnie.
Na poczgtku nacisngt przyciski
w kolejnosci alfabetyczne;.

- Gwiazdka, pétksiezyc, puzzel, owal....
- mowit pod nosem Stas. Sejf nawet nie
drgnat.

- Hau! - tym razem szczekanie byto
znacznie gtosniejsze.

Stas szybko wcisngt przyciski

w odwrotnej kolejnosci. Niestety
réwniez nic sie nie wydarzyto.
Zasmucony chtopiec nie wiedziat, jakich
sposobdw moze jeszcze uzycC. Byt blisko
rozwigzania tajemnicy, nie mégt sie tak
tatwo poddacd!

- Moze powinienem pomyslec inaczej? -
pomyslat. - Najlepiej, jak dyrektor zoo! -
Po czym wstukat znaki wedtug wielkosci
zwierzqt - od najmniejszego do
najwiekszego.

- Hau, hau! - zaszczekata Bajka.

Stas zamart w bezruchu z przerazenia,
gdy niespodziewanie, z cichym
skrzypnieciem otworzyt sie sejf. Oczom
chtopca ukazata sie jego zawartosé -
pamietnik. Chtopiec ztapat przedmiot
w dtonie i wybiegt, oddalajgc sie od
sejfu. Za nim pognata Bajka, ktéra
zdgzyta zaszczekad:

- Hau, hau! Biegnij, Stasiu, biegnij!



Chtopiec biegt do domku, ile miat sit

w nogach. Nie wiedziat, ze moze byc taki
szybki! Wyobrazit sobie miny
zdziwionych kolegdéw. Koniecznie musi
wyprobowac szybkie bieganie po
powrocie do szkoty! Gdy tylko Stas
dotart do celu, powitata go zdziwiona
mama.

- Co sie stato? Martwitam sie o ciebie.
Wszystko w porzgdku? Nigdy nie
widziatam cie w takim stanie. Jestes
czerwony jak buraczek!

- Wszystko w porzgdku, nie masz sie,

o co sie martwié¢, mamo. Wyszedtem

z Bajkq i stracitem poczucie czasu. Kolor
to pewnie sprawka stonca -
zapomniatem o filtrze. - odpowiedziat
chtopiec i skierowat sie w strone
tazienki. Wiedziat, ze to jedyne
pomieszczenie, gdzie moze bezpiecznie
przyjrzec sie pamietnikowi. Wszedt,
zaczqt czytac i... - Niewiarygodne! -
mrukngt pod nosem.

Pamietnik opisywat,
w jaki sposob nalezy
trenowa¢ matpki,
zeby kradty
wartosciowe rzeczy.
Stas nie mogt w to
uwierzyc. Dyrektor
uzywat wtadzy, zeby
zabierac ludziom
cenne przedmioty?!

Ztos$¢ wzbierata w chtopcu. Czytat dalsze
strony z oburzeniem. Nigdzie nie mégt
znalez¢ jednak informaciji, gdzie
przedmioty sq schowane. Odpowiedz
znajdowata sie na ostatniej kartce
pamietnika...

33

- Dyrektor zoo ma sekretny pokdj peten
drogocennych przedmiotéw! - krzyknagt
Stas.

W korytarzu stata mama, ktéra tylko
pokrecita gtowq, styszqc przez
zamkniete drzwi stowa swojego syna.
Kiedy wyszedt, zaczeta:

- Stasiu, czy na pewno wszystko jest
w porzqdku? Zapomniates dzis

o nakryciu gtowy. Mamy upat

i zaczynam sie o ciebie na powaznie
martwic.

Stas wpadt w ramiona mamy.

- Mamo, mamo - odkrytem sekret
dyrektora zoo. Znalaztem jego
pamietnik!

Zdziwiona mama zaczeta wypytywad

o okolicznosci zdarzenia i zawartosé
pamietnika. Stuchata z uwagq. Z kazdym
stowem chtopca jej Zzrenice powiekszaty
sie z niedowierzenia.

- Stasiu, doznates$ udaru stonecznego!
Koniecznie musze zawiez¢ cie do
szpitala. - powiedziata.

- Mamo, to zdarzyto sie naprawde!

- Oj, Stasiu, Stasiu. Potdz sie i odpocznij.
Chtopiec wiedziat, ze nie zdota
przekonaé¢ mamy. Postanowit znalez¢
inne rozwigzanie. Napit sie wody

i powiedziat:

- Wiesz mamo moze rzeczywiscie troche
za duzo bytem na stoncu. Cata przygoda
musiata mi sie przysnic, ale pamietnik
znalaztem naprawde. Koniecznie
przekazmy go policji.



Mama pokrecita nosem i zmarszczyta
czoto. Nastepnie chwycita za telefon

i znalazta adres najblizszego posterunku
policji. Wsiedli do auta i dostarczyli
pamietnik stuzbom.
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Kolejne wydarzenia potoczyty sie
btyskawicznie. Policja zapoznata sie

z dowodami. Na komisariacie dostepne
byty prébki pisma dyrektora, co
umozliwito szybkie potwierdzenie
autentycznosci. Funkcjonariusze udali
sie do zoo i zatrzymali dyrektora do
czasu wyjasnienia sprawy. Oddzielna
jednostka policji poszukiwata
zaginionych przedmiotow. Po godzinie
zmagan odnalazta pomieszczenie,

a w nim ukryte skarby - skrzynie petne
telefondw, konsol, pieniedzy i bizuterii.
Dyrektor musiat sktadowac je latami!
Stas wsrod przedmiotdw dostrzegt swéj
telefon. Wtedy przybiegta Bajka.

- Piesku, udato sie, dziekuje!- zawotat
Stas i wytarmosit pupila. Bajka
zaszczekata tylko rados$nie i polizat
chtopca po twarzy.

- Stasiu - powiedziata ze wzruszeniem
mama, tulgc chtopca do siebie -
odnalaztes nie tylko ukradzione
przedmioty i pomogte$ schwytac
ztodzieja, ale przede wszystkim
znalazte$ prawdziwego przyjaciela.

- Bajka to najwspanialszy pies na
Swiecie - powiedziat z przekonaniem
Stas.

- Wiedziatam to od zawsze, ciesze sie,
ze i ty to dostrzegtes.

- Mamo dostrzegtem znacznie wiecei....
- Tak, synku? - zapytata

Z zaciekawieniem mama.

- Obserwowatem swiat zwierzqt i nie
wyobrazasz sobie, jak wiele dzieki nim
sie dowiedziatem! Orty mogq uczy¢ nas
patrzenia na cel z innej, szerszej
perspektywy, mrowki pokazujg potege
wspotpracy. Niedzwiedzie sq najlepszym
przyktadem, ze dobra drzemka daje
energie do dziatania, zdrowe jedzenie
pomaga prawidtowo funkcjonowag,

a miodek to najlepsza przekgska. Tych
wszystkich zaleznosci nie dostrzegtbym,
gdyby nie uwaznos¢ - tego mozemy
uczyc sie od kotow - zaréwno matych,
jak i catkiem duzych!

W czasie, gdy Stas rozmawiat z mamg,
do zoo przyjechali dziennikarze, ktorzy
przeprowadzali wywiady z policjantami.
Na miejscu zjawita sie tez telewizja. Stas
stat sie bohaterem! W koncu
doprowadzit do aresztowania
zachtannego dyrektora. Gratulacjom,
oklaskom i zdjeciom z chtopcem nie byto
konca. |
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Gdy z mamg wradcili do domku
letniskowego, usiedli zmeczeni na
kanapie z Bajkq, taszqcg sie do ich nég.
Wiqgczyli telewizor i wybrali kanat
informacyjny. Transmitowana byta
relacja z zoo. Ogtoszono, ze wszelkie
przedmioty wrocq do wtascicieli,
pozostate, nieodebrane, trafig na aukcje
i zasilg zbidrke charytatywng na
poprawe warunkoéw zwierzgt w zoo.

- Stasiu...? - z nutq niepewnosci zaczeta
mama. - Czy o czyms nie zapomniates?

- powiedziata podczas oglgdania relacji.

- O czym, mamusiu? - zapytat chtopiec.
- Znalazt sie twoj telefon, a ty, gdy
zobaczytes$ Bajke zapomniates o tym,
czego szukates. Powinienes zgtosic sie
po swojq zgube.

- Chyba sam nie wiedziatem, czego
szukatem, mamo. Telefon jest Swietny,
ale przezywanie przygdd z wiernym
przyjacielem to duzo wieksza
przyjemnosc.

Prawdziwy Swiat jest ciekawq

i WCiggajgcqg grg ze znacznie cenniejszqg
nagrodq.

- Stasiu, a jaka jest twoja nagroda? -
zapytata mama przytulajgc mocno
synka.

- Mojq nagrodgq jest gra.

- Czyli jednak telefon? - zachichotata
mama.

- Gra zwana zyciem, moja droga! - Stas
zabrzmiat bardzo dojrzale.

- Kto wie, jakie jeszcze gry przyniesie ci
zycie - pogodnie odpowiedziata mama.
- Przed tobg mndstwo przygdd, méj ty
bohaterze!

Bajka polizata mame i Stasia po twarzy
i zaszczekata radosnie.

- Hau! Kiedy dziecko odktada gre, rodzi
sie nowa przygodal

To zrozumiat juz tylko Stas
i porozumiewawczo puscit do Bajki oko.

KONIEC
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SKARBY DZIADKA

HUK! BRZDEK! Nagle catym domem
wstrzgsngt ogromny hatas, a w powietrzu
pojawity sie chmury kurzu. Macius$ na
moment stracit orientacje i zaczqgt sie
zastanawiad, czy tym razem nie przesadzit
z akrobacjami. Podczas ostatnich wakacji
ztamana reka przeszkodzita mu w letnich
wybrykach i nie chciat tego powtarzac.

- Uff, chyba tym razem mi sie upiekto -
westchnagt z ulgq, wstajqgc i otrzepujqgc
spodnie. Wzbity do géry kurz, wirowat

i opadat jak ptatki Sniegu, a przez mate
okienko na strychu wpadaty promienie
stonca, malujgc w powietrzu ztote smugi.
Nie byt to pierwszy raz, kiedy Macius
rozrabiat na strychu w domu dziadka. To
byto jego ulubione miejsce zabaw w catym
domu. Wszedzie wokét panowat batagan:
sterty starych ksigzek, mapy z dawno
zapomnianych ekspedycji, pudetka
wypetnione dziwnymi kamieniami

i muszlami z odlegtych plaz.

Tu i dwdzie lezaty narzedzia
dziadka, lupy, starodawne
kompasy i dziwaczne
instrumenty, ktére
Macius uwielbiat
badad, wyobrazajqc
sobie, ze sam jest
odkrywcq nowych
lgdow.

W jednym rogu strychu stat stary globus,
ktory, gdy sie go zakrecito, wydawat
niezwykte dzwieki. Obok niego walaty sie
stroje z roznych kontynentéw: kapelusze,
buty i peleryny, dzieki ktorym Macius mogt
przebierad sie za bohaterow

z dziadkowych opowiesci. A na pétkach,
miedzy fragmentami skat i kolorowymi
mineratami, staty stare fotografie dziadka
- widoczne na nich miejsca i ludzie
wyglqgdali, jak z innej epoki. O kazdym ze
zdje¢ dziadek mogt opowiadaé godzinami.
"Tez chciatbym kiedy$ tak podrézowad!” -
marzyt Macius. Ale na razie, dopdki nie
mogt sam zwiedzad swiata, przeglgdat
dziadkowe pamiqtki i $nit o dalekich
krajach.

TIK-TAK, TIK-TAK - ten dzwiek wyrwat go
z zamyslenia. Spod stosu skrzynek, ktore
przewrocit Macius, dochodzit rytmiczny
odgtos. Chtopiec wydobyt tajemniczy
przedmiot, stanowiqcy zrédto tego
dzwieku. Wyglgdat jak zegarek, ale nie taki
zwykty, bardziej jak zabawka z przysztosci
- miat ztote brzegi, Swiatetka migoczqgce
niczym gwiazdy i mnéstwo dziwnych
przyciskéw. "Ale czad!" - pomyslat Macius,
podnoszqgc zegarek. Jego serce zabito
mocniej z podekscytowania, ale zanim
zdqgzyt sie mu przyjrzec...



- Macius! Co tam sie stato? Nic ci nie
jest? — ustyszat gtos dziadka, ktéry
rozlegt sie z dotu. Chtopiec w poptochu
wsungt zegarek do kieszeni.

- Wszystko okej, dziadku! Zaraz zejde! -
krzyknqt, starajqgc sie nie zdradzi¢ swojej
ekscytaciji.

Zbiegajgc po schodach, Macius juz snut
plany. "Jak tylko bede miat chwile, to go
sprawdze. To moze by¢ co$ mega!” -
myslat, nie mogqc sie doczekad, kiedy
znéw bedzie mégt zbadac swoje
znalezisko. Z sekretem w kieszeni

i uSmiechem na twarzy, czut, ze zbliza
sie cos wielkiego.

NIEZWYKELA MOC ZEGARKA

Macius spedzit w towarzystwie dziadka
cate popotudnie i wieczor. Nigdy sie
razem nie nudzili - lubili rozmawiac,
gra¢ w planszowki, oglgdac albumy ze
zdjeciami albo po prostu siedzgc obok
siebie, czytad. Dziadek swojqg ulubiong
gazete, a Macius komiksy. Tego dnia
chtopiec sporo wypytywat dziadka

0 jego przygody i podréze, nie miat
jednak odwagi, aby spytac o tajemniczy
zegarek. Gdy juz miat is¢ spac i zostat
sam w pokoju, wyjgt w koncu z kieszeni
spodni swoje znalezisko i zaczgt
ponownie mu sie przyglgdaé. W Swietle
zachodzgcego stonca zegarek
prezentowat sie jeszcze ciekawiej,
migajqce przyciski i btyszczqce
wskazdéwki wyglgdaty jak nie z tego
sSwiata. Macius z fascynacjq rozpoczagt
testowanie zagadkowego przedmiotu:
weciskat guziki, krecit pokrettami, az

w koncu udato mu sie przestawic
wskazowki.
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Zegarek zaczqt swieci¢ mocnie;.
Pochtoniety swoim znaleziskiem Maciu$
nie ustyszat, ze tykanie starego zegara
stojgcego w rogu pokoju jakby
zwolnito...

Po kilku minutach poczut, ze powieki
same mu sie zamykajg, potozyt sie wiec
na tézku i zasngt, zmeczony catodzienng
zabawa.

- Maciusiu, kolacja! - zawotata zza drzwi
mama.

- Jaka kolacja? Pora chyba na
$niadanie... - wymamrotat do siebie
chtopiec, przecierajgc zaspane oczy.

- Przepraszam, ze cie obudzitam, nie
wiedziatam, ze juz Spisz, nie zjadtes
kolacji - powiedziata zdziwiona mama,
wchodzgc do pokoju. - Moze zjesz co$
zanim potozysz sie z powrotem?

StoAce wtasnie chowato sie za
horyzontem, co Swiadczyto o tym, ze
Macius spat niecatq godzine. Ale czut sie
juz zupetnie wypoczety.

"Dziwne- pomyslat. - Zdawato mi sig, ze
spatem o wiele dtuzej... A zwykle wydaje
mi sie, ze spatem za krotko. Ale moze
czasami jest odwrotnie i to wiasnie
teraz tak jest?" - zakonczyt swoje
rozwazania, na widok tostéw

z serem przygotowanych przez mame.

Nastepnego dnia Macius obudzit sie
wyspany i peten energii, tym bardziej
zasmucit sie, kiedy dowiedziat

sie, ze dziadek musi po ;

$niadaniu jechac z tatq e
do miasta, wiec nie 'A£QED
bedzie mdgt sie [ X ' /: "
z nim pobawic. = oo
1 AN\



- Nie martw sieg, wrécq za kilka godzin -
uspokajata go mama - przez ten czas
mozesz pobawic sie sam. Ja bede
gotowac obiad i mam sporo pracy

w ogrodzie.

Pierwszq rzeczq, za ktérq zabrat sie
chtopiec, byt zagadkowy zegarek.
Macius nie odkryt przeciez jeszcze jego
wszystkich tajemnic. Majstrujgc przy
przyciskach i pokrettach, ponownie
przestawit wskazowki. Jeszcze chwile
przyglqdat sie, jak zegarek mruga jasniej
i szybciej, po czym odtozyt go na potke.
Przez jakis czas bawit sie figurkami
zotnierzykéw, ktére dostat na urodziny.
Potem poszedt na strych buszowac

w masie pamigtek dziadka. Po kilku
godzinach zszedt na dét z myslg, ze tata
i dziadek na pewno wrécili juz z miasta.
Jakie byto jego zdziwienie, kiedy
spoglgdajgc na zegar na scianie,
dowiedziat sie, ze mineta dopiero
godzina!

- Co? Jak to? To co ja mam robic
przez jeszcze tyle czasu?

- westchngt Macius$. Normalnie
wybratby sie do kolegi Papryka,
ale ten byt teraz z rodzicami nad
morzem i miat wréci¢ dopiero
nastepnego dnia.

Macius poszedt do swojego
pokoju, a jego uwage przykut
tajemniczy zegarek, ktéry zostawit
na poétce. Migat i Swiecit mocniej
niz zwykle. Chtopiec wpatrywat sie
W niego i nagle poczut, ze cos mu
sie nie zgadza... Stary zegar

z wahadtem stojgcy w rogu
pokoju tykat jak zawsze, a jednak
cos byto nie tak.

Macius nie wiedziat co, ale byt
przyzwyczajony do tego dzwieku, spat
w tym pokoju juz tyle razy i cos byto
inaczej niz zwykle.

Z zadumy wyrwato go brzeczenie,
dochodzqce z zegarka na pétce. Macius
az podskoczyt przestraszony, a gdy
brzeczenie ustato juz wiedziat, co byto
nie tak ze starym zegarem. Nagle zaczagt
tykac szybciej. Ale nie, to wczesniej tykat
wolniej! Tak jakby zegarek znaleziony na
strychu swoim brzeczeniem przywrécit
mu wczesniejszy, normalny rytm.

Macius chwycit znalezisko

z poprzedniego dnia i zaczgt mu sie
przyglgdac jeszcze raz. Zegarek nie
mrugat juz tak jak wczesniej.

"Hmm, ciekawe jak on dziata... -
zastanawiat sie chtopiec - Zrobie to co
wczesdniej, przestawie wskazowki do
tytu.” Zaczqt wciskaé przyciski i krecic¢
pokrettami i juz po chwili udato mu sie
cofnq¢ wskazowki o kilka minut.

Jednoczesnie stary, stojgcy zegar
zwolnit. TIK-TAK, TIK-TAK. Powolne
dzwieki rozbrzmiewaty w uszach
chtopca, kiedy przypomniat sobie,
jak wczoraj po cofnieciu
wskazéwek, wydawato mu sig, ze
spat kilka godzin, po czym okazato
sie, ze stoce jeszcze nie zaszto.
To samo dzisiaj. Tyle zabawy

i poszukiwan na strychu za nim,

a godzina powrotu dziadka ledwo
sie zblizyta.



Zegarek znowu mrugat intensywniej, po
czym zaczqt brzeczed i kiedy przestat,
stary zegar znéw tykat normalnie.
TIK-TAK, TIK-TAK. Serce Maciusia
przyspieszyto.

"Ten zegarek spowalnia czas! Musze jak
najszybciej powiedzie¢ o tym rodzicom!”
- pomyslat w pierwszej chwili. Po
dtuzszym zastanowieniu uznat jednak,
ze lepiej bedzie zachowac to

w tajemnicy. "Rodzice na pewno kazg mi
go oddad¢, a tak bede mogt wiecej sie
bawié, oglgdac bajki i robi¢, co tylko
bede chciat!’

Gdy rodzice wrdcili do domu, Maciu$
zachowywat sie, jak gdyby nigdy nic

i tak jak postanowit, nie podzielit sie
z nimi odkryciem. Nie mogt sie jednak
doczekad, aby opowiedzie¢ o nim
Paprykowi, ktéry byt jego najlepszym
przyjacielem. Tak naprawde miat na
imie Patryk, ale wszyscy

w klasie mowili na niego Papryk, a on
sam uwazat, ze to Swietna ksywka.

Nastepnego dnia Maciu$ zjadt

w pospiechu sniadanie, po czym wsiadt
na rower i ile sit w nogach ruszyt

w strone domu kolegi.
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- Papryk, mam cos naprawde nieztego,
padniesz, jak to zobaczysz! - zaczagt
podekscytowany Macius.

- No dobra, ale co?

- Ale musisz przysiqgc, ze nikomu nie
powiesz!

- Przysiegam, no.

- Ale na pewno?

- No jasne, nikomu ani stowa!

Przez kolejnych dobrych kilka godzin
chtopcy oglgdali i testowali niezwykty
zegarek i naradzali sie, jak mogg
wykorzystaé mozliwos¢ spowalniania
uptywu czasu. Do konca wakacji zostaty
jeszcze dwa tygodnie i zaden

Z przyjaciét za nic w Swiecie nie chciat
wracac do szkoty...

STACJA KONTROLI CZASU

W pachngcym latem lesie, petnym
drzew we wszystkich odcieniach zieleni,
wsrod radosnego swiergotu ptakéw,
stycha¢ byto cichutkie tykanie zegara.
Dzwiek dochodzit z niepozornej chatki
ukrytej wsrod drzew. Chatka byta cata
zielona, miata pokryte mchem Sciany

i piekny z6tty dach, ktéry w promieniach
stonca I$nit jak ztoto.

Nad drzwiami wisiata duza tabliczka

z napisem: ,STACJA KONTROLI CZASU".
W Srodku byto kilkanascie pomieszczen:
serce stacji, kuchnia, tazienka, pokdj
odpoczynku, a takze pokoje
mieszkancow stacji.



Serce stacji byto najwazniejszym
miejscem. Byta to wielka sala

z kilkunastoma monitorami,
komputerami i catym mndstwem
przerdznych guzikéw migajqcych

W hiesamowitych, czasami pastelowych,
czasami neonowych kolorach. Nad
najwiekszym ekranem widniat Swiecqcy
sie na zielono szyld, wyswietlajgcy
napis: ,BRAK ANOMALII CZASU".

W rogu sali stata wielka maszyna
"Sokownik 1500". Kazdego dnia Jagoda
wyciskata w nim sok z coraz to
dziwniejszych owocéw. Zdecydowanie
byto to jej ulubione miejsce na
odpoczynek od pracy, tym bardziej, ze
obok stat komputer gtéwny o imieniu
TARS, ktory udzielat Jagodzie
odpowiedzi na jej niekonczqgce sie
pytania. Pixel znat co prawda wiekszos¢
odpowiedzi, ale rzadko sie odzywat -
miat juz swoje lata i w zasadzie byt
zadowolony, ze kto$ go wyrecza i nie
musi sie meczyc. Jedyny wyjgtek to
ktopoty z anomalig czasu, ktora
wydarzyta sie dawno temu.

Przed wielkim ekranem, na obrotowym,
puchatym, r6zowym krzesle krecita
kolejne kétka Jagoda, mata czarodziejka
o przecudnych zielonych oczach, rudych
lokach i z niezliczongq liczbg piegdw na
nosie i policzkach. Byta znana

z tego, ze jest strasznie ciekawska -
wszystko chciata wiedziec, wszystko
robi¢ sama, wiecznie cos moéwita, a jak
nie mowita, Spiewata albo mruczata.
Wszedzie byto jej petno, ciggle cos
gubita i nie byto dnia, zeby nie rozlata
ulubionej poziomkowej herbaty.

40

- Hej, Pixel, powiesz mi prosze co$

o ostatniej anomalii? - spytata. - No
wiesz, ile lat temu to byto, kto nabroit,
co sie wtedy stato, jaki sygnat
ustyszates, jak szykowates sie do misji
ratowania czasu, no i jak juz w koncu
wyruszytes....

- Jagddko... - zamruczat niskim gtosem
Pixel, wielki zétty smok z czarng
kwadratowq tatq na lewym skrzydle.
Pixel byt kompletnym przeciwienstwem
Jagody: spokojny, tagodny, cierpliwy.
Uwielbiat drzemki w ciggu dnia,

w trakcie ktorych gtosno chrapat,

a oprécz tego byt amatorem malin

i pistaciji.

- No co tam, Pixelku? - zapytata stodko
Jagoda.

- Pytasz mnie o to juz pietnasty raz...

A mowitem ci nie dalej jak wczoraj, ze
niewiele z tego zdarzenia pamietam.
Wszystko dziato sie tak szybko...

- Ach, no wiem, ale to jest takie
pasjonujgce! Mie¢ misje, méc uratowac
dwa Swiaty, nie bac sie uzywac swojej
mocy i wreszcie wiedzie¢, ze jak np.
wcisne ten guzik, o tutaj, toooooo...

.

Zanim Pixel zdgzyt krzykng¢: ,Nie!”,
malenkie palce Jagody wcisnety 3
czerwone guziki.



- Zatkaj uszy i biegnij za mng do wyjscia!
- wykrzyczat Pixel, ruszajgc do ucieczki,
catkiem szybko, jak na tak postawnego

i sedziwego smoka.

Jagoda dogonita Pixela, wybiegli za
drzwi serca stacji i wtedy rozlegt sie
straszliwy huk. Okazato sie, ze Jagoda
niechcgcy odpalita wszystkie rakiety,
strzelajgce ztotym brokatem. Przez
moment widok byt zachwycajqcy,
powietrze I$nito obtednie niczym
fontanna tryskajgca ztotem... Po chwili
jednak brokat ciezko opadt na podtoge
i na TARS-a, komputer monitorujqcy.

- Ja nie sprzgtam - westchnqt Pixel. - To
juz trzeci raz od wczoraq;.

- Przepraszam, zaraz wszystko
pozamiatam. - Jagoda pstrykneta
palcami i kilkkanascie zmiotek i szczotek
w sekunde pozbyto sie warstwy
btyszczgcego pytu.

- Mysle, Jagddko, ze juz najwyzszy czas
odpoczqc¢ po catym ciezkim dniu... -
powiedziat Pixel i pocztapat do swojego
pokoju. Zamkngt drzwi i opadt na
olbrzymie smocze toze, ktore
wypetnione byto lawg ze smoczej gory,
dzieki czemu pozostawato ciepte i lekko
kotysato poteznego stwora. Sciany
sypialni Pixela byty turkusowe, a na
podtodze lezat mieciutki czarny dywan.
W pokoju stat tez gigantyczny regat

z ksigzkami.
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Pixel pomimo tego, ze korzystat

z komputerow i tabletéw, i znat sie na
nich doskonale, bardzo lubit tradycyjne
ksigzki. Uwazat, ze jest

w hich magia, ktérej nie sposéb znalez¢
w elektronicznych odpowiednikach.
Poza tym uwielbiat zapach starych
ksigzek. Dalej, przy wielkim oknie, stato
masywne debowe biurko do pracy.

Pixel, zmeczony i $pigcy, postanowit
rzucic jeszcze okiem na swojq dtugg
liste zadan na kolejny dzien.

- No tak — zamruczat. - Jutro robie
Jagodzie test z naprawiania btedow
systemu i przygotowania do misji. Musi
powtorzy¢ procedury, bo ciggle o czyms
zapomina... na szczescie od wielu lat nic
sie ztego nie dziato, ale dodatkowe
¢wiczenia na pewno nie zaszkodzq... -
westchngt i zasngt kamiennym snem.

Tymczasem Jagoda, idgc korytarzem
i potykajqc sie o wiasne stopy,
pogrqgzyta sie w marzeniach

o uratowaniu stacji przed
niebezpieczenstwem. Cos jednak nie
pozwalato jej sie skoncentrowacd.

Co jakis czas z brzuszka Jagody
dochodzito gtosne burczenie...

- Zaraz! - krzykneta do siebie. -
Widziatam, ze smok pichcit rano
makaron z pomidorami!

Jagoda zakradta sie do kuchni,
wdrapata na wysokie czarne krzesto,
wyjeta tyzke z szuflady i zaczeta
pataszowac¢ makaron.



- O wielka czarodziejko, jakie to jest
przepyszne! - wymamrotata z petng
buziq.

Kiedy makaron sie skonczyt, wychylita
nos za drzwi, upewniajqgc sie, ze nikt jej
nie przytapie, wyjeta z lodowki pojemnik
lodéw ciasteczkowych i uciekta do
pokoju.

Pokdj Jagody byt jasny i przytulny. Na
jego srodku rosta wierzba japonska, na
ktorej zamocowany byt hamak,
przypominajqgcy troche wiekszqg tupine
od orzecha. Jagoda wdrapata sie do
swojego té6zka na drzewie,
spataszowata lody i juz miata odptyngé
w swoje kolorowe sny, kiedy
przypomniato jej sig, ze... nie umyta
zebow.

- Ehhh! No dobra... - wymamrotata

z niezadowoleniem. - Zrobie to tylko dla
Pixela, bo strasznie pilnuje, zebym o tym
nie zapominata. Wyszorowata mate,
ISnigco biate zeby, wrécita do tézka

i myslgc o kolejnych psikusach, ktére
mogta zrobic przyjacielowi. W koncu
zasneta.

Tymczasem w sercu stacji zaczeto sie
dziac cos dziwnego... Komputery
drukowaty raporty, na ekranach
pojawiaty sie dodatkowe analizy,

a zielony szyld z napisem: BRAK
ANOMALII CZASU zaczqt niepokojgco
migac.

Przerazliwy wysoki dzwiek przerwat
spokojne sny naszych przyjaciot. W tym
samym czasie wbiegli przez wielkie
drzwi do serca stacji. Komputery jak
oszalate drukowaty i drukowaty,

a zielony napis na szyldzie nie byt juz
zielony... byt z6tty i pokazywat wielki
napis: ,SKRADZIONO 1 GODZINE".

- O nie! - wzdrygnaqt sie przerazony Pixel,
czytajgc raporty. - To sie znowu dzieje!
Znowu w tym samym domu... Myslatem,
ze po tamtej sytuacji, po tamtych
ostrzezeniach, Czasowstrzymywacz
zostat zniszczony zgodnie z umowaq...
Jagoda coraz szerzej otwierata oczy ze
zdumienia i przerazenia.

- Ktos odnalazt Czasowstrzymywacza?
- pytanie Jagody pozostato jednak bez
odpowiedzi. Po chwili napis zmienit sie

i pokazywat juz "SKRADZIONO 2
GODZINY". Mata czarodziejka doskonale
wiedziata co to oznacza...

- Boje sie Pixelku... - wyszeptata,
wtulajgc sie w smoka - Boje sie

o Ciebie...

- Nie martw sie, Jagdédko - odpowiedziat
ze spokojem Pixel. - Doskonale wiesz, co
trzeba robi¢, wiec do roboty.

Nasi bohaterowie uruchomili protokot
wyjqgtkowy i zaczeli definiowacd pierwsze
komunikaty, ostrzegajgce réwnolegty
Swiat. Nie mieli jednak pojecia, kto jest
nowym Ztodziejem Czasu i czy na pewno
zrozumie nadawane przez nich
ostrzezenia.




DOROStOSC

Mineto wiele lat. Codziennos¢ uptywata
Mackowi spokojnie, wrecz monotonnie.
Kazdego dnia budzit go gtosny dzwiek
budzika w czasie, kiedy na dworze
panowat jeszcze pétmrok, a do sypialni
przez lekko uchylone okno wpadaty
odgtosy $piewajgcych ptakéw. Potem
wszystko wykonywat wedtug

Z gory ustalonego planu. Uwielbiat miec
wszystko utozone co do minuty. Mozna
byto odnies¢ wrazenie, ze to on
wyznaczat tempo uptywania czasu.

Szybka toaletaq,
kwadrans na
sniadanie, piec
minut na
wyszykowanie
sie, dwadziescia na
dojscie do szpitalq,
kolejne pie¢ na
przebranie

i Maciek zmieniat
sie nie do
poznania.
Ubrany w biaty kitel,
Z przewieszonym
stetoskopem
gotowy, byt do
przyjmowania
pacjentow.

Tego dnia w drodze do pracy Maciek
spotkat Papryka, wychodzgcego z psem
na spacer. Papryk kilka miesiecy
wczesniej zamieszkat w jego
sqgsiedztwie, ale znali sie z Mackiem
doskonale jeszcze z czaséw szkolnych.

- Cze$¢ Maciek! Juz gotowy, aby znow
ratowac Swiat? - zapytat Papryk

z uSmiechem, jednq rekq poprawiajgc
spodnie od pizamy, a drugq trzymajqc
smycz.

- Tak, mam dzisiaj sporo pracy. Moze
wpadniesz do mnie wieczorem? Udato
mi sie uruchomic stary motor, ktérym
bawilismy sie kiedys za stodotq dziadka.
- Jasne! Tylko zebym nie musiat na
ciebie czekad! - powiedziat Papryk.
Wiedziat jednak, ze Maciek nigdy sie nie
spoznia.

- To jesteSmy umdwieni, a teraz... komu
w droge, temu czas! - odpowiedziat
Maciek, machajqgc teczkq i odwracajgc
sie na piecie. Nie wiedziat jeszcze, ze ten
dzien bedzie zupetnie inny niz zwykle,

a spotkanie z Paprykiem nastqpi
szybciej niz sie spodziewa...

Jesli tylko pozwalata na to pogoda,
Maciek droge do pracy pokonywat
pieszo. Nie lubit jezdzi¢ autobusem,
ktory czesto spdzniat sie, czym zaburzat
jego skrupulatnie wyliczony plan. Maciek
szedt wzdtuz ruchliwej ulicy, czujqc

w powietrzu zapach swiezych
wypiekow. Nieopodal na rogu miescita
sie jego ulubiona piekarnia z czerwonym
dachem. To byto jedno z najczesciej
odwiedzanych miejsc. Nic wiec
dziwnego, ze jasnowtosa pani Marysia
juz z daleka wypatrzyta statego klienta

i zawczasu zaczeta pakowac jego
ulubione drozdzéwki z truskawkami.
Wiedziata, ze Maciek nie lubi czekag,

a zamienienie z nim kilku zdan graniczy
czasem z cudem.



- Dzien dobry pani Marysiu, dla mnie to
co zwykle! - powiedziat juz na wejsciu.
- Wszystko juz spakowane. Kazda
drozdzéwka w osobnej torebce, tak jak
zawsze - odpowiedziata z usmiechem
Marysia.

Maciek zaptacit, schowat buteczki do
torby i ruszyt w kierunku szpitalaq,

w ktorym pracowat. Jedng z torebek

z butkqg trzymat nadal w rece. Chciat,
zeby dotarta na miejsce w idealnym
stanie. Byta przeznaczona dla pani Krysi,
przemitej pani pielegniarki, ktéra
ubierata sie kolorowo i swoim wyglgdem
przywodzita na mysl dobre wrdzki

z bajek. Miata burze rudych lokow

i okrggte okulary w rézowych
oprawkach. Na jej rekach dzwonity ztote
bransoletki, ktérych dzwiek z daleka
zapowiadat jej nadejscie. Bystre oczy
Krysi zawsze potrafity znalez¢ na sali
najwiekszego marude, ktérego
czestowata pysznymi czekoladkami.
Nigdy nie byto wiadomo, czy to czar
pani Krysi, czy moze stodkosci sprawiaty,
ze pacjent szybko odzyskiwat humor.

PRZYGOTOWANIE DO MISJI

Po przybyciu do szpitala nic nie
wskazywato na to, ze bedzie to dzien
inny niz wszystkie. Maciek spokojnie
rozpakowat swoje rzeczy, wtozyt okulary
i zaparzyt herbate w ulubionym kubku.
Nie mineto duzo czasu, a dostat pilne
wezwanie na izbe przyjed.

44

- Panie doktorze, potrzebujemy pomocy!
Nie wiemy co dolega pacjentowi -
powiedziata pielegniarka, raptownie
otwierajqc drzwi do gabinetu Macka.
Nie skonczyta jeszcze moéwic, a doktor
pedzit za nig, mijajgc po drodze nieco
zaspanych jeszcze kolegdéw z oddziatu.

Maciek z paniq Krysiqg wbiegli na sale.
Doktor nie wiedziat jeszcze, czy to co
widzi to wytwér jego wyobrazni, zty sen,
Czy mMoze najczarniejsza rzeczywistosc.
Tuz przed nim lezat... jego najlepszy
kolega Papryk, z ktérym dopiero co
rozmawiat, wychodzqgc do pracy. Teraz
wyglgdat jednak inaczej. Na jego twarzy
nie byto usmiechu i wydawat sie mocno
zagubiony. Co dziwniejsze na gtowie
potyskiwato kilka siwych wioséw, a
twarz i dtonie pokrywato kilka
zmarszczek. A przeciez Papryk byt
mtodym chtopakiem!

- Co sie stato? - zapytat
rozemocjonowany Maciek.

- Panie doktorze, ten mezczyzna zostat
znaleziony dzisiaj na ulicy w samej
pizamie. Nie wie, jak sie nazywa i caty
czas jest mocno przygnebiony. Nie
pomagajg mu nhawet moje czekoladki! -
odpowiedziata pani Krysia.

Pomimo swojego doswiadczeniaq,
Maciek nie mégt powstrzymacé emocji.
Starat sie dokonaé szybkiej diagnozy,
wiec po chwili namystu zlecit wykonanie
podstawowych badan, a sam zaczgt
zastanawiad sie nad przyczynami ztego
stanu Papryka.



- Przeciez jeszcze dzisiaj rano go
widziatem... Wyglgdat zupetnie
normalnie. Mielismy spotkac sie
wieczorem! - méwit do siebie w myslach.
W tym momencie doznat ol$nienia.

Pobiegt do gabinetu i zaczat
przeszukiwaé wszystkie pudetka,
otwierac szafki i szuflady.

- Panie doktorze, nie mamy czasu! -
krzykneta pielegniarka.

- No wtasnie, nie mamy... - powiedziat
do siebie Maciek, wyjmujgc z dna
szuflady zakurzony zegarek. Zegarek,
ktory sprawit mu w dziecinstwie tyle
radosci i za pomocq ktérego mogt
bawié sie czasem, spowalniajqc jego
uptyw w wybranym przez siebie
momencie.

- To jest ten moment, kiedy naprawde
cie potrzebuje - powiedziat przekrecajqc
pokretto zegarka i przesuwajgc
wskazdéwki o godzine wstecz.

Maciek zamart. Czy zyskat wtasnie
godzine na to, aby wyjasni¢ zty stan
swojego przyjaciela? Ostroznie odtozyt
zegarek na miejsce i uchylit drzwi
gabinetu. Miat nadzieje, ze przez
dodatkowy czas bedzie mogt
przeprowadzi¢ szybkqg diagnoze, podad
odpowiednie lekarstwa i uratowac
Papryka. Niestety, nic takiego sie nie
stato. Krysia wparowata do jego
gabinetu:
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- Doktorze, pacjent traci przytomnosc.
Jego stan sie pogarsza. Jezeli szybko
czego$ nie zrobimy, moze zapasc

w $pigczke! - powiedziata.

W tym momencie Maciek zrozumiat, ze
to co przynosito mu rados¢ wczesniej,
tym razem stato sie przeklenstwem.
Zegarek nie spetniat juz swojej funkcji.
Przestat dziata¢? A moze wyczerpaty sie
jego cudowne moce? Tego nie potrafit
sobie wyttumaczyc, ale poczut, ze jest
gotowy oddac wszystko, aby moc cofngé
czas i nie bawic sie nim w momentach,
w ktorych nie powinien byt tego robic.
Jego najlepszy przyjaciel pilnie
potrzebowat pomocy, a on miat coraz
mniej czasu na to, aby go uratowacd.
Wrdcit do sali, gdzie lezat Papryk. Usiadt
przy nim i usitowat uspokoic¢ nerwy.

Maciek nie byt Swiadomy, ze jego
ziemskie poczynania obserwujg z oddali
Pixel z Jagodq. To wtasnie oni przed
wieloma laty wysytali mu ostrzezeniaq,
aby nie naduzywat magicznych zdolnosci
zegarka.

- Musimy cos zrobi¢, aby mu pomoc -
powiedziat smok.

- Tylko co? Nie mozemy przeciez
przeniesc sie do jego swiata. Po pierwsze
to zabronione, a po drugie niemal
niewykonalne. Tam mogq przebywac
tylko ludzie! - odpowiedziata Jagoda.



- Mam pomyst. Pamietasz, jak
czytaliSmy o mozliwosci
przeprogramowania mojego
mechanicznego serca w taki sposob,
aby dziatato podobnie jak to ludzkie?
Wtedy wydawato nam sie to
nonsensem, ale teraz to moze byc¢
jedyny sposob - stwierdzit Pixel.

W jednym momencie rzucili sie do
biblioteczki z ksigzkami, gdzie szybko
odnalezli te, ktéra interesowata ich
najbardziej. Nosita tytut "Zaprogramuj
sie na nowo".

NADCHODZI POMOC

- Ale Pixelku, przeciez ty... - gtos Jagody
urwat sie w potowie zdania. Oboje
wiedzieli, ze by¢ moze zegnajq sie juz na
zawsze, bo Pixel nie bedzie mégt wrocic
do swojego Swiata i Stacji Kontroli
Czasu.

- Trzymaj sie, maty szkodniku - rzekt
Pixel spokojnym gtosem, nie zdradzajqgc
zdenerwowania. - Teraz ty przejmujesz
kontrole nad Stacjq. Jestes mojg
przyjaciotkg od lat i wiem, ze sobie
poradzisz! Znajdz tylko dobrego
pomocnika.

Pixel chwycit metalowy kufer,
wypetniony réznymi dziwnymi
przyrzgdami i wzigt gteboki oddech,
spinajgc cate ciato.

- Jestem gotowy do startul

- Jestem gotowa do uruchomienia
sekwencji odliczania! Uruchamiam
sekwencje! - powiedziata drzgcym
gtosem Jagoda.

Wstukata kod, uruchamiajgcy odliczanie.
Komputer portalu do podrézy pomiedzy
czasoprzestrzeniami potqczyt sie

z elektronikq w sercu smoka. Pixel
poczut lekkie mrowienie w klatce
piersiowej. Poza tym miat sie dobrze.
Okrggta brama portalu zaswiecita
jasnym, cieptym swiattem. Pixel spojrzat
na Jagode, usmiechnqt sie do niej czule
i pomachat tapg. Odwrécit sie po chwili
w strone portalu i wskoczyt w niego.

Jagoda odmachata, a po jej
zarumienionym, pyzowatym policzku
sptyneta okrggta, ciepta tza.

- Zegnaj moj Pixelku. - tych cicho
wyszeptanych stow Pixel juz nie
ustyszat. Zagtuszyty je szum i Swist
otwartego portalu, przez ktéry miat sie
dostac¢ do réwnolegtego swiata ludzi.

- Jestem juz chyba za stary na takie
akcje - wymamrotat Pixel. wpadajqc

w tunel czasoprzestrzenny. Czut sie jak
na zjezdzalni wodnej, na ktorej byt
dawno temu. No wtasnie, kiedy to sie
wydarzyto? Chyba wieki temu, bo byt
wtedy catkiem matym smokiem.

- Och, obym tylko nie nabawit sie
choroby lokomocyijnej. Jeszcze tylko
tego brakuje.




Zamknqt oczy, zacisngt zeby i starat sie
wyréwnac oddech. Miotato Pixelem na
lewo i na prawo, w gore i w dot.
Wszystko dookota wyglgdato jak

w kalejdoskopie. Kolory nieustannie sie
zmieniaty. Momentami byt zupetny
mrok. Pixel mknqt przez kosmicznq rure,
zeby za chwile znalez¢ sie w przestrzeni,
ktorej krancow nie byto widac. Znoéw
oslepiajgce swiatto, znéw zupetny mrok.
Rura, przestrzen, cisza, hatas. Nie byt juz
w stanie stwierdzié, czy leci do gory
nogami i kiedy to wszystko sie skonczy.
Miat wrazenie, ze dawno juz powinien
by¢ na miejscu.

«Tak to juz dziata - pomyslat Pixel. -
Wydaje nam sig, ze to, co niezbyt nam
sie podoba, trwa dtugo. A mite chwile
prawie zawsze dziejg sie w naszym
poczuciu zbyt krétko..." Chlust! Bec!
Cisza. Bezruch.

MISJA RATUNKOWA

Pixel otworzyt niepewnie jedno oko,
potem drugie. Przed sobq zobaczyt
Spigcego Papryka i Macka, ktéry patrzyt
na niego ze zdumieniem i nie mogt
wydusic z siebie stowa. Pixel podniodst sie
z podtogi i uderzyt tbem w sufit.

- No tak. Jagodka z tego pospiechu
zapomniata wprowadzi¢ parametr
zmniejszajgcy moj rozmiar...
Pomacat sie po ciele, stwierdzajgc

z ulgq, ze nic mu sie nie stato. Musiat
sta¢ schylony, aby zmiescic sie

W pomieszczeniu, ale poza tym
wszystko byto w porzgdku.
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- Co tu sie dzieje? Czy ja zwariowatem?! -
krzykngt zdezorientowany Maciek.

- Spokojnie, zaraz ci wszystko wyjasnie. -
odpart powoli Pixel.

- Wyjasnisz? JESTES SMOKIEM! Smoki nie
istniejq!

- Macku, przybywam ze Stacji Kontroli
Czasu. Twoje zabawy
Czasowstrzymywaczem doprowadzity do
anomalii w moim Swiecie i jak widzisz
réwniez w twoim. Ktopoty z pamieciq
twojego przyjaciela to efekt tych zabaw.
- wyjasniat cierpliwie Pixel.

- Méwisz o zegarku dziadka? - odpart
Maciek nieco spokojniej.

- Prébowalismy ostrzec cig, abys nie
naduzywat Czasowstrzymywacza, ale
niestety ukradliscie z Paprykiem zbyt
duzo czasu. A to ma swoje konsekwencje,
niestety trudne do przewidzenia. Papryk
moze zupetnie straci¢ pamiec albo
bardzo szybko sie zestarzed... Niestety,
to dotyczy takze ciebie Macku, chociaz
nie wiem, kiedy moze to nastgpic. -
stowa Pixela brzmiaty powaznie.

- To co ja mam teraz zrobi¢? - zapytat
Maciek zrozpaczony.

- Znam jeden sposob. - mowiqgc te stowa
Pixel wyciggngt ze srebrnego kufra
niewielkq cylindryczng maszyne.

W gérnej czesci urzgdzenie byto
przezroczyste, a przez szybke widac byto
Swiecqce w $rodku mechanizmy. Po
bokach maszyna miata mate dzwignie,
kilka przyciskow i pokretet.

- Co to takiego?

- To Luminator Wspomnien. Jesli chcesz
odwrdci¢ anomalie czasu, musicie

z Paprykiem oddac¢ swoje wspomnienia

z czasu, ktory ukradliscie. Nie znam
niestety innej metody, aby wam pomaéc.



- Zgadzam sie, oddam moje
wspomnienia, chce tylko uratowac
Papryka! - bez wahania powiedziat
Maciej.

- Dobrze, zacznijmy w takim razie od
ciebie. - Pixel delikatnie umiescit
lekarzowi na gtowie srebrng obrecz,
podtgczong do urzgdzenia cienkimi
kablami, drugg umiescit na gtowie
Spigcego Papryka. - Sprébuij
przypomniec sobie teraz kiedy pierwszy
raz uzyliscie Czasowstrzymywacza?

Maciek zacisngt oczy, a na
przezroczystym wyswietlaczu pojawit sie
obraz wspomnienia. Znéw byli matymi
chtopakami, chodzgcymi do drugiej klasy,
siedzieli u Papryka w domu przed
telewizorem i grali na konsoli. Mama
Papryka przypominata im, ze majq zaraz
konczy¢, po czym chtopcy wyijeli swoj
magiczny zegarek i ukradli dodatkowq
godzine na gre.

- Macku, teraz pociggnij za dzwignie. -
poprosit Pixel tagodnie.

Mezczyzna wykonat polecenie i w tej
samej chwili jego wspomnienie
wyciggniete z umystu i widoczne jako
migoczgca kula swiatto, zostato
przeniesione do wewnetrznej pamieci
maszyny.

Powtdrzyli ten proces dla wielu
kolejnych wspomnien. Na przyktad,
kiedy na wycieczce szkolnej Maciek

z Paprykiem byli tak zafascynowani
eksponatami w Muzeum Techniki, ze
chcieli mie¢ troche wiecej czasu na
doktadne ich obejrzenie albo po prostu,
kiedy podczas zabawy w chowanego
szukali idealnych kryjéwek lub kiedy
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Maciek, po wygraniu turnieju pitki noznej
ze swojq druzyngq, tak bardzo pragnat
zatrzyma¢ moment zwyciestwa na
dtuzej...

- Dobrze, mysle ze to wystarczy. Mozesz
czuc sie teraz nieco zdezorientowany,
zapewne tez pojawi sie uczucie pustki

i tesknoty po oddaniu wspomnien. Ahaq,

i bgdz przygotowany na nietypowe sny,
to tez czesto sie zdarza po uzyciu
Luminatora Wspomnien. Ale
najwazniejsze Papryk powinien niedtugo
obudzi¢ sie i poczuc sie lepie;.

| nie grozi wam juz przyspieszone
starzenie sie, ani catkowita utrata
pamieci.

- Nie wiem jak mam ci dziekowac...

A co bedzie z tobg?

- Musze sprébowac wrdéci¢ do mojego
Swiata. Nie wiem, czy to sie uda, ale
chce sprobowaé. Swiat ludzi nie jest
chyba gotowy na oglgdanie smokdéw...
Ale, jest jeszcze jedno wspomnienie,
ktore musisz odda¢ Macku zanim
odejde. - Pixel w swoim kuferku
odnalazt przenosny komputer,
wprowadzit skomplikowang sekwencje
cyfr i kliknie¢ w przyciski, co wywotato
ponowne otwarcie tunelu
czasoprzestrzennego.— Teraz musisz
przypomniec sobie ostatnie
wspomnienie, czyli wszystko to, co
wydarzyto sie przed chwilq.




POWROT PIXELA

Tunel czasoprzestrzenny czekat
otwarty, a Pixel w pospiechu zdjqgt
metalowe obrecze z gtéw Macka

i Papryka, po czym wtozyt Luminator
Wspomnien do kufra. Wzigt gteboki
oddech, pomachat Mackowi na
pozegnanie i wskoczyt do tunelu. Znéw
mknagt przez kosmicznq zjezdzalnie,

a wszystko wokot niego wirowato.

W pewnym momencie wpadt w pustg,
nieskonczongq przestrzen, po czym
wciqggngt go nastepny tunel. Ten byt
coraz wezszy i wezszy, Pixel coraz
bardziej obijat sie o jego sciany, az

w koncu - utkngt. Wszystko staneto.
Wokot Pixela panowata zupetna cisza.
Nie byt w stanie sie obrdcic, ani ruszyc
do przodu lub do tytu. Jedyne co udato
mu sie zrobi¢, to dosiegngc jednq rekg
kufra, ktéry lezat metr przed nim.

Pixel wyjqt z niego malenkq
kwadratowq skrzyneczke z ekranem

i Swiecqgcymi diodami.

- Uff, cate szczescie ze wzigtem ze sobq
Mikro Modyfikator...

Korzystajgc z ekranu dotykowego
urzqdzenia. Pixel wprowadzit
parametry, dotyczqgce skali zmniejszenia
i po wcisnieciu przycisku ,Aktywuj"
zostat przez chwile otoczony przez
btyszczgcq powtoke, jak gdyby wpadt do
ogromnej banki mydlanej, a nastepnie
zmniejszyt sie do rozmiaru, ktory
pozwolit mu kontynuowac podroz.

Kiedy wypadt wreszcie z tunelu
czasoprzestrzennego w sam srodek
Stacji Kontroli Czasu, byt tak zmeczony,
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ze zapomniat zupetnie o tym, jak
wczesniej bardzo bali sie z Jagodq, ze
Pixelowi nie uda sie juz wrocic ze Swiata
ludzi.

Mata czarodziejka widzqc Pixelaq,
odetchneta z ulgq i uradowana rzucita
mu sie na szyje. Obejmowata go mocno
przez chwile, wcigz zaskoczonaq, ze Pixel
zdotat pokonac tunel czasoprzestrzenny
z powrotem. W gtowie ktebito sie jej
mnostwo pytan. W pewnym momencie
poczuta sie dziwnie, cos ewidentnie byto
nie tak.

| wtedy dopiero to dostrzegta - Pixel byt
teraz niewiele wiekszy od niej samej!

- Pixelku...? Co ci sie stato? - zapytata,
zatroskana o przyjaciela.

- Co masz na mysli?

- Pixel, jestes jakos duzo mniejszy niz
kiedys!

- Aaq, to... no tak, tunel chyba zaczqgt sie
zamykadé, bo byt coraz wezszy, kiedy
przez niego przelatywatem... | wtedy...
Och, Jagddko... - Pixel przerwat opowiesc,
nieco skrepowany.

- Méw, Pixelku! Co sie wydarzyto?

- Jestem po prostu bardzo duzy

i utkngtem pupq w tunelu! - wyjeczat
Pixel.

- Hahaha! Zartujesz! A to dobre! Jadto sie
za duzo makaronu i pistacji! - Jagoda
odzyskata humor i niemal turlata sie ze
Smiechu.

- Jagodko, prosze, nie zawstydzaj mnie!
- No dobra, dobra, juz przestaje. Ale
dobrze ze wrdcite$! Taki maty jestes
jeszcze bardziej uroczy, Pixelku!



- Jagodko, miatem nadzieje, ze
pomozesz mi zakleciami wréci¢ do
mojego normalnego rozmiaru... Mikro
Modyfikator niestety potrafi tylko
zmniejszac postad, nie dziata w obie
strony... - odpowiedziat Pixel, wcigz
nieco zawstydzony.

- Alez Pixelku, kto nie chciatby by¢ takim
matym, stodziutkim, zéttym smokiem! -
droczyta sie w najlepsze Jagoda.

- Jagédko, prosze... - pojekiwat
zmieszany Pixel.

- No dobrze. Przygotuj sie... — odparta
wrdozka juz powaznym gtosem. Uniosta
rece w kierunku Pixela i powoli,
wyraznie zaczeta wypowiadac zaklecie.
- Draco Magnus Revertatur! Niech twa
moc w petni powrdci, niech twdj blask
znow Swiat zadziwil

Pixela otoczyta potyskujgca niczym
banka mydlana powtoka i znéw zaczagt
odzyskiwa¢ dawng, imponujqcg
wielkosc.

- A teraz... Musze to zrobic!! - krzykneta
podekscytowana Jagoda i pobiegta do
komputera gtéwnego, wcisngc trzy
czerwone guziki. Rozlegt sie huk

i w jednej chwili cata Stacja Kontroli
Czasu wypetnita sie ztotym brokatem.
Pixel wybuchngt donosnym smiechem:
- Haha! Brawo, Jagoédko!
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DZIWNY SEN

Maciek ociezale uchylit oczy

i natychmiast zamkngt je z wyraznym
grymasem na twarzy. Potwornie bolata
go gtowa. Mysl o zblizajgcym sie ostrym
dyzurze prowokowata go do schowania
sie pod kotdre. Gtosno dzwonigcy budzik
nie miat jednak litosci, wiec Mackowi nie
pozostato nic innego, niz w koncu
wypetzngc spod grubej kotdry

i niechetnie wczotgac sie pod prysznic.
Uchylit drzwi kabiny i odkrecit wode.
Spotkata go jednak przykra
niespodzianka. Zamiast kojgcego
cieptego strumienia z prysznica sqczyta
sie lodowata woda.

- Ach! Oczywiscie, ze akurat dzisiqj
muszq wymieniac rury na osiedlu -
skrzywit sie. — No nic, podobno
morsowanie jest zdrowe. - Wzigt gteboki
oddech. Mrozna woda ukoita nieco bél
gtowy, a rytmicznie rozbijajgce sie

o brodzik krople wody wprowadzity go
w lekki trans.

.CoO sie ze mnq dzieje?" - zastanawiat
sie Maciek. Od dtuzszego czasu
nawiedzata go we Snie osobliwa wizja.
Cos o smoku i podrézach w czasie. Jego
sny zaczynaty sie catkiem normalnie.
Wspomnieniem trudnego dnia

w szpitalu, gdy przywieziono chorego
Papryka. To wspomnienie za kazdym
razem wywotywato u niego poczucie
winy i odpowiedzialnosci, ktérych za nic
w Swiecie nie potrafit uzasadnic.



Przeciez Maciek stangt na wysokosci
zadania i zastosowat odpowiednie
leczenie, a Papryk szybko doszedt do
siebie. Sen jednak odptywat w zupetnie
innym, dziwacznym kierunku. Pojawiat
sie w nim zotty smok, ktéry ostrzegat go
przed bawieniem sie czasem

i otwierajqcy sie tunel
czasoprzestrzenny... Najgorsze, ze nie
miat pojecia, jak ta historia sie konczy.
Zawsze, kiedy zdawat sie zbliza¢ do
zwrotu akcji i rozwiktania zagadki, cos
wyrywato go ze snu.

.l jak mam sie dowiedziec¢ sie, co to
wszystko znaczy?!" - irytowat sie
Maciek. Cokolwiek jednak dziato sie

W jego gtowie, nie byto to podobne do
zwyczajnej sennej mary. Wydawato sie
zbyt spdjne, zbyt realne, cos jak mgliste
wspomnienie, sitg wyparte z pamieci.
.Co za gtupota, jakbym nie miat
wystarczajgco probleméw..." -
skwitowat sfrustrowany i zakrecit wode.
Wyskoczyt spod prysznica nim catkiem
odmarzty mu kohczyny, pospiesznie
wytart sie i ubrat, po czym skierowat
swoje kroki do kuchni. Jesli co$ mogto
uratowac jego humor w ten okropny
poranek, byt to tylko kubek Swiezo
zaparzonej kawy. Wciqz lekko zaspany
przystuchiwat sie burczeniu ekspresu,
gdy po pomieszczeniu zaczeta
rozchodzic sie przyjemna won. Juz po
pierwszym tyku kawy Maciek poczut, ze
zaczyna wracac¢ do zmystow.
Rozkoszujqc sie chwilg, rozejrzat sie po
kuchni. Wtem, tuz obok kluczy do
mieszkania, dostrzegt na stole maty,
btyszczqgcy obiekt.
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- Skqd to sie tu wzieto? - zastanowit sie
na gtos. - Wyglqda zupetnie jak... stary
zegarek dziadka?! Przeciez zgubitem go
lata temu.

Nie mogqc sie nadziwié, jakim
sposobem ten stary rupiec znalazt sie
nagle na blacie w jego kuchni, chwycit
zegarek w reke i zaczqt mu sie
przyglgdad. Tuz obok pokretet dostrzegt
matq sprzqgczke, ktéra jakby
powstrzymywata catos¢ przed
otwarciem. Po chwili obracania
przedmiotu w palcach, udato mu sie
zgrabnie rozpig¢ sprzqczke. Uchylit
tarcze, a ze srodka wypadta mata,
pozotkta ze starosci karteczka ztozona
w ¢wiartke. Delikatnie jg roztozyt,
starajqc sie nic nie uszkodzi¢. Kartka
okazata sie starym zdjeciem, zrobionym
Polaroidem. Dostrzegt na nim matq,
rudowtosq dziewczynke w spiczastym
granatowym kapeluszu, a obok nigj
ogromnq z6ttq jaszczurke w okularach.
Macka zamurowato. Poczut jakby wielki
gtaz spadt mu z serca i wylgdowat
prosto na zotqgdku. USmiechnagt sie pod
nosem i westchngt. Schowat zegarek

i zdjecie do kieszeni, wtozyt buty

i ptaszcz, po czym wyszedt do pracy
pewnym i zdecydowanym krokiem.




EPILOG

Tego dnia Maciek, a w zasadzie profesor
Maciej Debski, obudzit sie jeszcze przed
budzikiem. Robigc poranng kawe,
podnidst na moment wzrok na wiszgcy
na scianie kalendarz. Data na nim
wskazywata 1. pazdziernika, jeden z jego
ulubionych dni w roku. Byt to poczqtek
zajec z nowq grupqg studentéw. Zawsze
zastanawiat sie, kogo tym razem spotka
na swojej drodze. Otworzyt matqg
szufladke, z ktdérej wyjgt czarny grzebien.
Przeczesat siwe wtosy i uSmiechnqt sie do
siebie w lustrze. Zabrat przygotowang
teczke i wyszedt z domu. Gdy tylko
przekraczat prég uczelni, wielu jego
studentéw z usmiechem witato go

i ktaniato sie z szacunkiem. Wiele lat
pracowat na to, aby zostac profesorem

i uczy¢ nowych studentéw medycyny,
zostac lekarzami.

Wszedt do wielkiej sali petnej mtodych
ludzi. Potozyt teczke na biurku, wyjgt z
niej notes i pidro.

- Witam panstwa na naszym pierwszym
wyktadzie! - zaczqt. Wszyscy pospiesznie
wyijeli zeszyty i dtugopisy, aby moc
zapisa¢ w nich kazde stowo profesora.
Nie mineto 15 minut, a Maciej bystrymi
oczami dostrzegt, siedzgcego na konhcu
sali chtopaka, ktéry wydawat sie
kompletnie niezainteresowany tematem.
Trzymat w reku telefon, ktéry zajmowat
jego uwage bardziej niz stowa profesora.
Maciek zblizyt sie do niego

i z wyrozumiatosciq powiedziat: - Na
wszystko jest czas. Jest czas na zabawe
i rozrywke, ale musi by¢ tez czas na
nauke i prace. Teraz mamy wyktad
prosze pana.
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Mroweczka Chmureczka

Autor: Kamil Wieczorek

Pewnego razu, nie tak dawno temu,

Kiedy lato wzieto pedzle do swych rgk

I malujgc, ku zdziwieniu, nawet swemu,
Stworzyto niezliczang ilo$¢ kolorowych tgk!

Tam ptynie niebieski niczym wstega
strumyczek

| zieleh trawy wyrasta z odrodzonej ziemi,
Gdzie indziej barwq tetni najmniejszy
kamyczek,

A gtebia wodna srebrem, btekitem sie
mieni.

Gdzie nie spojrzysz, wszedzie cud nad
cudami!

Niedawng szaros¢ zastania malownicze
przescieradto.

Wszystko dookota jest zasiane
pachngcymi kwiatami -

Jak gdyby zaklecie jaskrawym deszczem
na ziemie spadto.

Wsrod woni kwiatdw, zapachu stodkosci
Przygoda spotkata jednego druha.
Opowiem Wam wszystko nie kryjqc
radosci -

Niech kazdy z Was uwaznie mnie stucha!

Otéz, malutka niczym ziarenko ryzu
mréweczka

Opuscita mrowisko bardzo wczesnym
rankiem.

Imie nosita niezwykte - Chmureczka

| wszedzie chodzita z niebieskim wiankiem.
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Wianuszek zrobiony z ptatkow
niezapominajek,

Zielonych czgsteczek najmniejszych
listeczkdw.

Wyglqgdat jak diadem krélewny z bajek,
Podkreslat urok naszej Chmureczki.

Jeszcze ztote stonce na dobre nie wstato,
A Chmurka juz wedruje do lasu.
Pracowity to okaz jakich mato!
Nie lubi bez sensu traci¢ czasu.

Praca jej jednak burzyta ustalone w kolonii
porzqgdki -

Nie trudzita sie w szeregu zbierajqgc zapasy.
Zwiedzata odlegte od mrowiska zakgtki
Sporzqdzajgc mape terenu, wyznaczajqgc
przerdzne trasy.

Zyskata wsrod mréwek miano , dziwadta”,
Lenistwem i nierébstwem sie szczycqgcego.
Chyba zbyt mocno na gtowe upadtaq,

Ze zapomniata w mrowiu miejsca swojego!

Dyscypliny wcale nie pojmuje,

do wspdlnej puli sie nie doktadal
Obowiqzki przeokropnie zaniedbuje
| z plonéw nas wszystkich okradal




Dziwolgga stqgd pogonimy -

Niech sama na siebie zarabial!
Pracowitos¢ i postuszenstwo ogromnie
cenimy,

A ona tylko swq gtowe wiankami
ozdabial!

Rozgniewane mrowki zwotaty zebranie.
Dtugo, co prawda, nie trwata narada -
Powrotu Chmureczki do mrowiska sie
zabrania!

Spakowac jej rzeczy czym predzej
wypadal

Z listy mieszkancéw wnet wykreslona.
Niech idzie w Swiat, jej los to tutaczka!l
Harmonia w pracy jest przywrécona.
Bez nas nie pociggnie dtugo biedaczka!

Lecz sama sobie na to zastuzyta

Nie przestrzegajgc ustalonych zasad.
Gdyby wiernie jak my krélowej stuzyta,
Z pewnosciq docenitby kazdy jej wktad!

Tymczasem Chmureczka jak nigdy
pogodna

Przemierza polany i dzielnie notuje.
Tam krzaczek zaznacza, tam strumyk
dorodny.

Mape okolic dla swoich szykuje.

Odkryta nawet sie¢ podziemnych
korytarzy,

tqczqcych mrowisko z nowymi
miejscami.

O takich mozliwosciach kazdy wrecz
marzy!

Nowe tereny dla zbioréw przed nami!
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Zmeczona wedrowkgq, lecz zadowolona
Chmureczka na mape swojq spoglqda.
Twarzyczka najszczerszym usmiechem
zdobiona

Przepieknie wsrdd kwiecia leSnego
wyglgda.

Stowami nie opisac zdziwienia Chmureczki,
Gdy zamiast mitego powitaniaq,

Zobaczyta przy domku swoje walizeczki

Z kolonig nadeszta chwila rozstania!

Jak mogty mnie tak potraktowac?

W czym az tak zawinitam?

Nie wiedzq, jak ciezko mi przyszto
pracowac!

Te prace dla dobra ich wszystkich robitam!

Smutek i zal mieszajqg sie z gniewem.
Mréwka dumnie od reszty odchodzi.
Nie podziele sie z nikim juz swoim dzietem!
Nieznajomos¢ terenu im jeszcze zaszkodzi!

Tak mijaty letnie tygodnie.
Chmureczka pod sosenkq zamieszkata.
Po lesie poruszata sie swobodnie,
Kazdy zakgtek dobrze tam znata.

O swicie lubita stucha¢ spiewu stowika,
Ktory niczym magiczny feniksa zew,
Duszyczke stworzenia na wskros przenika,
Nadziejg napawa wszystkiemu wbrew.




Kropelki rosy, jak tezki nieba

Gasity matych zyjqtek pragnienie.
Chmureczka miata wszystko, czego
potrzebaq,

Trapito jg jednak ogromne zmartwienie.

Za mrowiskiem malutka okropnie
tesknita.

Bez swoich sie czuta tak bardzo
samotnie...

O wielkim powrocie codziennie wrecz
Snita,

Odmienic trudy kolonii chciata zywotnie.

Tymczasem w kolonii nastata bieda -
Polany i tgki wysuszyt zar stohca.

Nic uzbiera¢ w poblizu sie nie da.
Rozpaczy mroweczek nie widaé konca...

Gtod przeokropny nam grozi tej zimy!
Nie mamy co zbierac¢, wszystko spalone!
Jak przetrwac te plage? Co uczynimy?
Czy zycie naprawde jest juz stracone?

Jak gdyby tej suszy byto za mato!
Rodzina mrowkojaddéw zamieszkata
blisko.

Czy mrowki z zyciem ujdq cato,

Gdy wrdg szykuje napad na mrowisko?

Chmureczka za przyjaciela majgc
stowikaq,

Ktory w locie przemierza tgki, polany,
Dowiedziata sie o obecnosci napastnika.
Postanowita pokrzyzowac jego niecne

plany!
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Wzieta swe mapy i jeszcze przed
zmrokiem

Podziemiem dostata sie do mrowiska.
Musicie iS¢ za mnq najszybszym krokiem,
Gdyz gtodny mrowkojad jest bardzo
blisko!

W kolonii ogromne wrecz poruszenie -
Czy mamy opusci¢ swoj dom rodzinny?
Chmurka zapewnia - Jest wieksze
zmartwienie!

Mréwkojad nadchodzi, jest bardzo
zwinny!

Wyboru i czasu dtuzszego nie majqgc

Za Chmurkg pobiegty wszystkie mrowki.
W obliczu niebezpieczenstwa stajqc,

Nie mogty odmoéwic tej ciezkiej wedrowki.

Wszystkim udato sie uciec do lasu,
Mréwkojad zastat juz puste mrowisko.
Narobit z wsciektosci niemato hatasu

| gtodny powrdcit na swoje siedlisko.
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Gdy mréwki ujrzaty leSne przestrzenie,
Z zachwytu, zdziwienia az ostupiaty!
Drzewa rzucaty tu wszedzie swe cienie.
Jedzenia w nadmiarze mieszkancy tu
miaty!

Przez susze ten teren jest oszczedzony,
Zbioréw wystarczy dla wszystkich na zime!
Przyjmij, Chmureczko, nasze uktony!
Przyjmij do siebie swojqg rodzine!

A morat tej bajki jest wtasnie taki -

Nie oceniac pochopnie i nie skreslac
innosci.

Zapamietaijcie to dobrze, drogie dzieciaki

Poczqgtek krzywdy sie bierze z zazdrosci!

Tak to, stuchacze moi mili,

Latem w lasach na mréwki uwazaijcie!
Zebyscie nigdy stowem bliskich nie
krzywdzili!

Juz koniec bajeczki, bywajcie!
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